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DES PROGRAMMES POUR VOTRE 
ORDINATEUR,APPLE II et IIe. CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 ET VIC 20. GOUPIL .HEWLETT PACKARD 
HP 41 et HP 75. ORIC 1. SHARP PC 1211, PC 1251, PC 1500, MZ 80. 
SINCLAIR ZX 81 et SPECTRUM. TANDY TRS 80. TEXAS 
TI-99/4A. THOMSON 707. 

DEUX SUPER CONCOURS : 10 000 francs de 
prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 1 VOYAGE en CALIFORNIE 
pour le meilleur logiciel CHAQUE TRIMESTRE. 

' 	leurs expéditeurs recevront une 	 célèbre jeu mais. en plus, 	 FX 702-P ou encore faire aug- A vote 	calculatrice solaire CASIO. En 	I 	apprendre des nouveaux mots à 	I 	Edito  	menter la vitesse de transmis- 
■ comp tant bien, cela fera 32 rix : 	 chaque partie. Pour louer corn- sion  K 7 à un TRS 80 ou faire des 

une chèque de 10000 francs, plètement à l'illustrissime émis- jeux 	graphiques 	avec 	un 
10 calculatrices solaires CASIO. sion dArmand Jammot. il vous PC 1 500, je dis : tout est presque 

Tout au long des quatre pre- un 	module TEXAS. 	18 livres faudra acheter les deux ordina- Ça commence à venir. tout est parfait. Il ne vous reste plus qu'à 
mers numéros d'HEBDOGICIEL offerts par la RÈGLE à CALCUL teurs ! Les jeux d'argent ne sont presque parfait, presque plus de non seulement continuer. mais 
vous 	avez. 	nous 	l'espérons, et une option pour le voyage en pas oubliés: TRILOTO de Pierre Mastermind, plus du 	tout de encore aller plus loin dans l'ori- 
apprécié les programmes pu- Californie et sur la BROTHER GARRE sur HP41 et TIERCÉ pendu, nous avons presque ter- ginalité. 
bliés pour votre ordinateur. Il va offerte par DURIEZ. pour COMMODORE 64 par Fré- miné la série des Memory, vous Cette semaine nous déplorons 
falloir maintenant choisir celui Vous 	trouverez 	la 	marche 	à déric MIRAN. La guerre sur terre, commencez à envoyer des pro- le départ du MPFII. trop peu de 
que 	vous 	avez 	préféré. 	Les suivre pour voter en page cen- sur mer et dans l'espace avec grammes dignes du nom de programmes reçus, il restera sur 
auteurs des logiciels comptent trale 	 ■ TANK 	de 	François 	EDELIN "Logiciel". Je le savais bien que la 	touche 	pendant 	un 	mois;  
sur vous et attendent fébrile- (PC 1500), TORPILLE de Pierre les Français n'étaient pas plus Gérard ROUGEVIN, le seul Iec- 
ment 	votre 	décision: 	10000 VIOLENT (7199). SOUS-MARIN bétesquelesAméricainsouque teur à avoir été publié gagnera 
francs et un voyage en Califor- Menu de 	Didier 	CAPDEVIELLE les Anglais. Je le savais bien que quand mème un livre qu'il pourra 
nie sont en jeu. sans compter les (VIC 20) et METEORE de René vous 	aviez 	des 	programmes choisir dans la bibliothèque de 
prix 	offerts 	par 	TEXAS. 	la NICOUD (T07). Des jeux de cachés dans vos tiroirs. Je le la Règle à Calcul. Utilisateurs de 
RÈGLE à CALCUL et DURIEZ! société: 	CASSE-TÈTE 	pour savais bien que vous étiez capa- MPFII. n'abandonnez pas votre 
Vous savez que vous seul pou- Cette semaine les jeux sont à GOUPIL de Philippe CARON. bles d'écrire des programmes ordinateur, 	envoyez-nous 	des 
vez décider des gagnants : avec l'honneur, 	à 	part 	l'éditeur 	de COCHON QUI RIT de Jean- aussi costauds que "Apple parle programmes de qualité pour 
HEBDOGICIEL pas de jury ni de texte pour TRS 80 d'Emmanuel Pierre OLIVIER (APPLE). ALLU- Français" (pour la petite histoire, que MPFII revienne dès le mois 
décision fantaisiste de le rédac- FLESSELLES et le programme METTES 	pour 	SPECTRUM, une société que je ne nommerai de décembre. 
tion. Nous comptons sur vous graphique de Brigitte Le BARH SOLITAIRE 	GÉANT 	de 	J -P. pas commercialise un logiciel 
pour envoyer massivement vos sur MZ 80, tous les autres logi- GRANGER sur Ti 99 et CERISES similaire au prix de 1 200 francs. Par contre. un nouveau venu, 
bulletins de vote. n'oubliez pas ciels sont ludiques. de J.-L. MESPLE pour PC 1 211 . Avec les 8 francs d'Hebdogiciel. GOUPIL, avec un programme de 
que le jour où ce sera votre tour Tout d'abord des jeux de télévi- Un méchant jeu de la vérité pour ils auront peut-être du mal à le jeu (casse-tète). Les possibilités 
d'être publié, vous aurez besoin sion avec 'Le compte est bon'. PC 1251 par J.-F. CHAPIN et un vendre !). Quand je vois vos pro- de cet ordinateur nous laissent 
que l'on vote pour vous! Et. en HP 75 de Marc MAIZIER et "Le superbe jeu d'aventure : LA VAL- ductions. comme faire appren- espérer des programmes de 
plus, 	l'hippocampe 	ne 	vous mot 	le 	plus 	long" 	de 	Denis LEE MAUDITE pour FX702-P dre des mots à un ZX81. faire qualité. A vos claviers! 
oubliera 	pas: 	nous 	tirerons BONOMO où votre ZX 81 peut par Jean-Yves BISCHOFF. faire des jeux d'aventure à une 
10 bulletins de vote au sort et non 	seulement 	jouer 	à 	ce _ A vos claviers ! 	 ■ petite machine comme le Casio G. CECCALDI 
HIPPORÉBUS : trouvez l'expression qui se cache dans la B.D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases, le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
(Solution page centrale). 
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129 STO 87 
138 ISG 98 
131 RCL IND 98 
132 STO 88 
133 RCL 89 
134 RCL 83 
135 X=Y? 
136 STO IND 99 
137 RCL 89 
138 RCL 84 
139 X=Y~ 
148 STO IND 9'3 
141 RCL 89 
142 RCL 85 
143 X=Y? 
144 STO IND 99 
145 RCL 89 
146 RCL 86 
147 X=Y? 
148 STO IND 99 
149 RCL °9 
158 RCL 87 
151 X=Y? 
152 STO IND 99 
153 RCL 89 
154 	•R.CL 88 
155 X=Y? 
156 STO IND 99 
157 ISG 99 
158 RCL 98 
159 RCL 83 
168 X=Y? 
161 STS! IND 99 
162 RCL 90 
163 RCL 84 
164 X=Y? 
165 STO IND 99 
166 RCL 98 
167 RCL 25 
168 X=Y? 
169 STOL IND 99 
178 RCL 90 
171 RCL 86 
172 Xi?? 
173 910 IND 99 
174 RCL 90 
175 RCL 87 
176 X=?- 
177 STO IND 99 
170 RCL 98 

179 RCL 88 
188 X=Y? 
181 STO IND 99 
182 ISG 99 
183 RCL 91 
184 RCL 83 
185 X=Y? 
186 STO IND 99 
187 RCL 91 
188 RCL 84 
189 X=Y? 
198 STO IHD 99 
191 RCL 91 
192 RCL 85 
193 X=Y? 
194 STO IND 99 
195 RCL 91 
196 RCL 86 
197 X=Y? 
198 STO IND 99 
199 RCL .91 
288 RCL 87 
281 X=Y? 
282 STO IND 99 
283 RCL 91 
284 RCL 88 
285 X=Y? 
286 STO IND 95 
287 ISG 99 
288 RCL 92 
289 PCL 33 
210 X=Y? 
211 STO IND 99 
212 RCL 92 
213 RCL 84 
214 X=Y? 
215 STO INP 99 
216 RCL 92 
217 PCL 8` 
212 X=Y? 
219 STO IND 99 
220 RCL 92 
221 PCL 86 
222 X=Y? 
223 STI) IND 99 
224 RCL 92 
225 RCL 87 
226 X=Y'' 
227 STO IND 99 
228 RCL 92 

229 PCI 88 
238 X=Y! 
231 910 IND 99 
232 ISG 99 
?3? PCL 93 

?34 PCL 83 
235 X=Y? 
236 STO 1ND 09 
237 RCL 93 
23£ PCL 84 
239 X=Y? 
248 510 IND 99 
241 RCL 9? 
242 RCL 35 
243 X=Y"' 
244 STO IND 99 
245 RCL 93 
246 RCL 86 
247 X=Y? 
248 STO IND 99 
249 RCL 9? 
258 PCL 87 
251 X=Y~ 
252 STO IND 99 
253 RCL 93 
254 RCL 88 
255 X=Y? 
256 STO IND 99 
257 ISG 99 
258 RCL 94 
259 RCL $3  
268 X=Y? 
261 STO IND 99 
262 RCL 94 
263 PCL $4 
264 X=Y^ 
265 STO IND 99 
266 RCL 94 
267 RCL 35 
268 Xi?? 
269 STO IND 99 
278 RCL 94 
271 PCL 86 
272 X=Y? 
273 STO IND 99 
274 RCL 94 
275 RCL )7 
276 vY? 
277 STO IND 99 
278 PCL o4 

S 

81.LBL 'TRILOTUU' 
82 SF 12 
03 CF 21 
84 CF 22 
85 188.18681 
86 STO 99 
87 CLX 
88•LBL 88 
89 STO IND 99 
18 ISG 99 
11 GTO 00 
12 48.88201 
13 STO 96 
14.LBL 81 
15 -7X5 TIRAGES' 
16 AYIEW 
17 TONE 6 
18 PSE 
19 PSE 
28 FCC 22 
21 CTO 01 
22 10 IND 96 
23 ISG 96 
24 CTO 81 
25 SF 21 
26 -**ssss******• 
27 ACA 
28 PRBUF 
29 'TIRAGES LOTO' 
38 ACA 
31 PRBUF 
32 -ssss**s*sss*• 

33 RCA 
34 PRBUF 
35 ADV 
36 ADY 
37 - RESULTAT' 
38 ACA 
39 PRBUF 
40 ' s*ss***s• 

41 ACA 
42 PRBUF 
43 ADY 
44 ADY 
45 CF 21 
46 -VERIFICATION' 
47 AYIEW 
48 SF 21 
49 XEQ 85 
501 
51 XEQ 86 
52 48.85481 
53 STO 97 
54 XEQ 82 
55 XEQ 12 
56 XEQ 85 
57 2 
58 XEQ 86 
59 55.86181 
68 STO 97 
61 XEQ 92 
62 XEQ 12 
63 XEQ 85 
64 3 

65 XEQ 86 
66 62.86881 
67 STO 97 
68 XEQ 82 
69 XE A 12 
78 XEQ 95 
71 4 
72 XE9 86 
73 69.87581 
74 STO 97 
75 XEQ 82 
76 XE9 12 
77 XEQ 85 
78 J 
79 XEQ 86 
88 76.8829; 
81 STO 97 
82 XEQ 92 
83 XE 12 
84 1D'V 
85 ADY 
86 ADY 
87 ADY 
88 ADY 
89 ADV 
98 OFF 
91#LBL 82 
92 RCL INP 97 
93 STO P9 
94 ISG 97 
95 RCL IND 97 
96 STO 98 
97 ISG 97 
98 RCL IND 97 
99 STO 91 
188 ISG 97 
181 RCL IND 97 
182 STO 92 
183 ISG 97 
184 RCL IND 97 
185 STO 93 
186 ISG 97 
187 RCL IND 97 
188 STO 94 
189 ISG 97 
118 PCL IND 97 
111 STO 95 
112 RTH 
113+LBL 93 
114 188.19681 
115 510 99 
116 RCL IND 98 
117 STO 83 
118 ISG 98 
119 RCL IND 92 
128 STO 84 
121 ISG 98 
122 RCL IND 98 
123 STO 85 
124 ISG 98 
125 RCL IND 98 
126 STO 86 
127 ISG 98 
128 RCL IND 98 

T I RPGES LOTO' 

RE ULTPT 

TIRNGE 1. 

GRILLE 1= P CUP HiJMEQI) 
GRILLE 2= t.. 
G.LE 3- :2.- i7. 
GPiLI-E 4= 2:.- 19. 
GRILLE `= AUCUH HUMEPiO 

GRILLE 7 	UC1l; HUMEP~; 
Ç _ 
= .~,LE 	44. 

TIRAGE 2. 

GRILLE 1= PJC,UH 	ii'JMER'J 
GRILLE 2= AIJCCUN HUMEPO 
GRILLE ?= 13.- 
GRILLE 4= 21.- 2a. 
GRILLE 5= AUCUN NQJMEPO 

ALL 1j 

GRILLE 7= AUCUN HUMEPCC 
GRILLE ;= 42. 

TIRAGE 3. 

GRILLE 1= AUCUN 4UME?U 
GRILLE 2= AUCUN HUMERO 
GRILLE ', 16. 
GRILLE 4= flJC1JN HIJMEPii 
GRILLE 5= 24.- 29. 
GRILLE *6= 31. 
GRILLE 7= 41.- 3e.- 48. 
GRILLE 8= AUCUN HUMERO 

T I I AGE 4. 

GRILLE 1= AUCUN HUMERI) 
GRILLE 2= AUCUN HUMERfJ 
GRILLE 3= 14.- 17. 
GRILLE 4= 19.- 23. 
GRILLE 5= AUCUN HUMERO 
GRILLE 6= 35. 
GRILLE 7= AUCUN HUMERO 
GRILLE 8= 46.- 42. 

TIRAGE 5. 

GRILLE 1= 48. 
GRILLE 2= AUCUN HUMERO 
GRILLE 3= 15. 
GRILLE 4= AUCUN HUMERO 
GRILLE 5= 25.- 27. 
GRILLE 6= 30. 
GRILLE 7= 38. 
GRILLE 8= 45. 

18 	91.0?. ;3 t.r' 
28 WIDTH INF 
38 DELPY B 
48 BEEP OI 
58 ! Presentation 
68 A$='$ Sinulation d'. 
onPte est bon #' 

78 FOP I=1 TO 16 8 BS=At 

(is I) 
88 FOR .J=1+1 TO 32-1 P E 
S=B$b' - 8 NEXT J 
98 DISP BI&AS(33-I) 
188 NEXT I 
110 FOR 1=1 TO 32 
128 A$(I,I)=CHR$(HUM(Aft 
I,II)+12?) 
138 NEXT 1 
148 DISP A$ F WPIT 3 
158 1 choir 
168 DISP •ReaonSE a'J u1u 

s rapide t*;GHkf(28');' 
';CHR$(286),'] ';CHRS(l9 

178 GOSUB 1850 

188 IF Ks='0• THEN R1=1 
8 T=3688 F COTO 248 
198 IF KS=-N THEN Q1=e 
288 IF KY1'0• AND KSI•N' 
THEN 170 

218 INPUT •tenps de refl 
exion ,'45';T 
228 T=ABS(T)+.1 
238 DISP 'Tenps de ref 1€ 
xiron: ;T-.1 P WAIT 2 
240 DISP '('&CHRS(193)&' 
]utonatiaue i ['6CHP$(20 
5)b'lanupl &CHR$(191) 
258 ! initialisation 
268 FOR A=8 TO 8 8 M(A). 
E(A),H(A),B(A)=8 ? NEXT 
A 
278 GOSUB 1858 
288 IF K$=-A• THEN 1298 
298 IF K$#-M' THEN 278 
388 FOR 1=1 Ti) 6 
310 RESTORE 
328 DISP USING '6a,x,d,2 
a' ; 'Plaque',I,' _'; 

338 ON ERROR COTO 328 
348 INPUT B(1) F Y=8 
358 ! Plaque valable ? 
368 FOP J=1 TO 14 
378 READ Q P IF Q=B(I) T 
HEN Y=1 
380 NEXT J 
398 IF Y=1 THEN 488 ELSE 
GOSUB 1898 p COTO 318 

488 GOSUB 1328 
418 IF F=3 THEN GOSUB 18 
98 Q LOTO 318 
428 NEXT 1 
438 OFF ERROR 
448 OH ERROR COTO 518 
458 DISP •Un noibre de 3 
chiffres :'; 

468 INPUT A(8) e Z(1)=A( 
A) 
478 OFF ERROR 
488 IF A(8)<=8 THEN 518 
498 IF FP(A(8))t8 THEN 5 
19 
588 IF IP(LOGI9(P(8)))=2 

THEN 520 
518 GOSUB 1098 Q COTO 44 
8 
528 DISP USING 538 
;A(8),- I•;B(1),B(2);B(3) 
;6(4);8(5);B(6) 
538 IMAGE a,x,3d,x,a,6(x 
,3d) 
548 1 finit chronos 

558 I duree recherche 
568 ON TIMER 1 8,T COTO 
868 
578 ! fin reflexion 
588 ON TIMER f 1,1 BEEP 
588,.4 Q COTO 868 
598 ! Retronone 
688 ON TIMER # 2,1 BEEP 
688,.881 
618 ! debut recherche 
628 X=TIME 
630 S,B(8),M(8),E(8),B(7 
)=9 
648 FOR D=1 TO 6 P H(D)= 
B(D) e NEXT D Suite page 3 

TRILOTO 
Vous jouez au loto un bulletin d'abonnement de 8 gril-
les valable pour 5 tirages, et vous attendez le 5'' tirage 
pour contrôler vos grilles. Vous possédez une HP 41 C 
avec son imprimante et des modules mémoire supplé-
mentaires. Rentrez donc ce programme qui vérifiera 
vos grilles sans erreur et imprimera les résultats. 
Faire SIZE 108, FIX 0 et rentrer ce programme de 1043 
octets (425 lignes). Rentrer dans les registres R 00 et 
R47 les 48 numéros de votre bulletin (8 grilles à 
6 numéros). Si vous jouez toujours les mêmes grilles, 
profitez-en pour les enregistrer sur cartes magné-
tiques. 
Faire RTN et lancer le programme par RIS. 
Affichage de 7 x 5 tirages. A chaque tonalité, vous 
introduisez un numéro de tirage (vous en avez 35 à 
introduire car il y a 5tirages de 7 numéros). Ne pas faire 
RIS, la boucle de demande d'introduction des tirages 
repart automatiquement. 
Après l'introduction du 35` numéro, le programme 
compare les grilles du joueur aux numéros des tirages 
et imprime les résultats. 

•  

279 RCL 88 
288 X=Y? 
281 STO IND 99 
282 I5G ?9 
283 RCL 95 
284 PCL 83 
285 X=Y 
286 STO IND 99 
287 RCL 95 
288 RCL 34 
289 X=Y? 
298 210 IND 99 
291 RCL 95 
292 RCL 85 
293 X=Y? 
294 STO IND 99 
295 RCL 95 
296 RCL 86 
297 X=Y? 
298 STO IND 99 
299 PCL ?5 
388 RCL 87 
301 X=Y 
382 STO IND 99 
383 PCL 95 

384 PCL 38 
385 X=Y? 
386 STO IND 99 
387 XEQ R4 
388 RTH 
389+LBL 84 
318 'GRILLE 
311 ACA 
312 RTH 
313+LBL 85 
314 ADY 
315 SF 12 
316 ' TIRAGE 
317 ACP 
318 PIN 
319.161 86 
328 PCX 
321 PRBUF 
322 • --------  
323 ACA 
324 PRBUF 
325 CF 12 
326 PIN 
327.LBL 87 
328 188.18601 

329 STO 49 
338 PCL IHD 99 
331 X=9? 
332 XEQ 89 
333 GTO 88 
334.181 18 
335 PCL IND 99 
336 X=8? 
337 GTO K. 
338 P"L IND 99 
339 Xx8' 
348 XEQ 99 
341.181 88 
342 ISG 99 
343 CTO le 
344 188.18681 
345 510 99 
346 CLX 
347sLBL 13 
348 RCL IND 99 
349 + 

358 ISG 99 
351 GTO 13 
±52 X=8? 
353 XEQ 14 
354 PRBUF 
355 CF 85 
356 188.18681 
357 STO 99 
358.LBL 11 
359 8 
368 STO IND 99 
361 ISG 99 
362 GTO 11 
363 RTN 
364.LBL 89 
365 45 
366 FS) 85 
367 ACCHR 
368 RCL INP 99 
369 PCX 
378 SF 85 
371 PTH 
372•LBL 14 
373 ' AUCUN HUMERO• 
374 ACA 
375 PIN 
376•LBL 12 
377 8.88581 
378 510 98 

Avec 4 modes de fonctionnement, ce programme 
"CPTBON" n'a rien à envier à la télévision. Il peut calcu-
ler en temps limité (mode 1), en temps illimité (mode 
2), en imposant tous les paramètres à la machine 
(mode 3) ou en laissant l'ordinateur tirer les chiffres au 
hasard. 
Seuls les nombres 1 à 10 et 25, 50, 75 et 100 sont utilisa-
bles et ils ne peuvent servir que 2 fois pour un même 
tirage. 
Le programme recherche en priorité le compte exact 
et, s'il est introuvable, il décrémente le nombre à trou-
ver de 1 pour s'approcher le plus possible de la solu-
tion. 

Marc MAIZIER 

LE COMPTE EST BON 

379 üQ A? 
38@ 1= 
381 ACR 
382 XEQ 87 
383 6.81181 
384 510 98 
385XEQ83 
386 '2=• 
387 Rte 
388 XEQ 87 
389 12.8178: 
398 STO 98 
391 XEQ 83 
392 •3=' 
393 ACA 
394 XEQ 87 
395 18.82381 
396 STO 9$ 
397 XEQ 83 
398 •4=• 
399 ACA 
488 XEQ 8 
481 24.82981 
482 STO 98 
483 XEQ 83 
484 'S=' 
485 ACA 
486 XEQ 87 
487 38.83581 
488 STO 98 
489 XEQ 83 
418 '6=' 
411 ACA 
412 XEQ 87 
413 36.84181 
414 STO 9S 
415 XEQ 83 
416 ''_' 
417 ACA 
418 XEI R' 
419 42.84781 
428 STO 98 
421 XE A 83 
422 -8= 
423 ACP 
424 XEQ 87 
425 RTH 
426 END R 

E 
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CHRS(58•:8•D%):CHRt(2)ILS 

0 

220)7CHRt~I :"GAGNE EN "*K;' COUPS" 
13011CHRM >:"LE RECORD LIAIT DE "IRE 

GO):CHR;J1)1"PH.t,00e CARON - 
S2 :CHR$9 1 1"ADEK1R-TROARN" 

a 

658 S=')+1 
668 M(S)=M(S)+1 
678 IF H(M(S))=-1 THEN 
78 
688 E(S)=E(S)+l p IF E({ 
)=7 THEN 689 
698 IF H(E(S))=-1 OR E( 
)=M(S) THEN 760 
780 IF B(E(S))=1 OR B(E( 
S))=8(M(S)) THEN 768 
718 l(S)(A(S-1)-8(M(S)) 
)'B(E(S)) 
715 DISP 

(E(S));•=';A(S) 
728 IF A(S)<8 THEN 748 
738 IF A(S)=IP(A(S)) THE 
N 888 
748 P(S)=(A(S-1)+B(M(S)) 
)'B(E(S)) 

745 DISP 
A(S-1);+;8(M(S));'/ ;8 
(EES));-r-;A(S) 
750 IF A(S)=IP(A(S)) THE 
N 888 
768 IF E(S)<6 THEN 688 E 
LSE E(S)=8 
778 IF M(S)<7 THEN 669 E 
LSE M(S)=8 
788 IF S=1 THEN 1138 
798 S=S-1 @ H(M(S))=BENE 
S)) e H(E(S))=B(E(S)) Q 
COTO 768 
888 IF P(S)=8 OR A(S)=1 
THEN 838 
818 IF M(S)=7 THEN 828 E 
LSE H(M(S))-1 
828 IF E(S)=8 THEN 658 E 
LSE H(E(S))=-1 Q COTO 65 
8 
838 W=1 Q OFF TIMER t 8 
e E=TIME 
848 IF Q1=1 THEN 868 
858 FOR 1=1 TO INF e HEX 
TI 
868 GOSUB 1178 e IF W=8 
THEN DISP TAB(4);'Je n'a 
i pas de solution' P GDS 
UB 1858 P COTO 988 
878 IF W=1 THEN DISP USI 
NG '4a,x,3d1x,3a,x,4d.d' 
a- ; 'J'ai',A(8),-en ' . 
E-X, " ' P GOSUB 1858 
888 IF Z=8 AHD W=1 THEN 
DISP TAB(8);•Le comate E 
st bon' P GOSUB 1058 
890 IF W=1 AHD Z=1 THEN 
DISP TAB(3);'Je n'ai tro 
uve que:';A(8) P GOSUB 1 
858 

988 FOR F=S TO I STEP -1 
918 R=A(F) 8 P=6(E(F)) O 
G=RsP 

928 IF RG OR P=G THEN 9 
48 
938 DISP USING 1828 ; R; 
'* ;P;-='.G P GOSUB 1858 
948 IF G=A(F-1) OR B(M(r 
))=A(F-1) THEN 978 
958 IF C(P(F-1) THEN SS= 
'+' ELSE S$:- 
968 DISP USING 1828 ; G. 
S$;B(M(F));'=';A(F-1) 
GOSUB 1858 
978 NEXT F 
988 DISP 'Fin (&CHR$(17 
6)L') --- (touche] sauf 
IATTHI' p GOSUB 1858 
998 IF K$!8• THEN 168 
1888 DISP TAB(13),'Pu r•- 
voir' P CLEAR YARS 
1818 1 
1828 IMAGE 5X,2(4D,2X:A. 
2X),4D 
1838 ! saisie clavier 
1848 ! attente maxi 2 ni 

nut es 
1858 ON TIMER 1 3,128 OF 
F TIMER ! 4 0 BYE 
1868 ! rappel de 5 en 5 
secondes 

1878 ON TIMER 1 4,5 BEEF 
1888 K$=KEYS P IF Kt= " 
THEN 1888 ELSE KS=UPRC$( 
KS) 8 OFF TIMER t 30 OF 
F TIMER t 4 0 RETURN 
1898 DISP TAB(18);'Hon a 
utorisez e WAIT 2 e RET 
URN 
1188 ! nombres autoriser 

1118 DATA 1,2,3,4,5,6,7. 
8,9,18,25,58,75,188 
1129 ! decrerentation ci 
ble 
1138 Z=1 O A(8)=A(8)-1 
1148 IF A(8)>188 THEN 63 
8 
1158 DISP *Je n'ai as d 
e solution- Q GOSUB 1858 
O COTO 980 
1168 ! arrete chronos 
1178 FOR I=8 TO 2 0 OFF 
TIMER ! I P NEXT 1 P RET 
URN 
1188 ! generation aleato 
ire 
1198 ! cible et pla*ues 
1288 RANDOMIZE 
1218 A(8)=1P(RHD*1888) P 
IF A(8)(181 THEN 1218 

122e Z(1)=A(e) 
1238 FOR I=1 TO 6 
1248 A=IP(14+RND) O IF A 
=e THEN 1248 
1258 RESTORE 
1268 FOR Y=1 TO A 0 READ 
Y P NEXT Y 
1278 B(I)=V 
1288 GOSUB 1320 
1298 IF F=3 THEN 1248 
1388 NEXT I O LOTO 528 
1318 ! (=3 si 3fois he*e 
Plaque 
1328 X=8 @ FOR Z=1 TO I 
1338 IF B(Z)=B(I) THEN Y 
=X+1 
1348 NEXT Z 
1358 IF X>=3 THEN F=3 O 
RETURN 
1368 F=1 O RETURN 	■ 

4, 
Suite de la page 2 
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CASSE   -TÊTE 
S'il n'est pas chinois, ce casse-tête n'en est pas moins 
démoniaque , il vous faudra de longs moments pour 
arriver à sortir le grand carré "J" de l'enchevêtrement 
de pièces du puzzle. Déplacez les morceaux du casse-
tête avec les flèches du puzzle. 

Philippe CARON 

10 EXEC."TTVSET PSN 
_`0 QEN 1NITIAtISATION ECRAN CCUL~-~4 
.c COLOR 72GR:GR 
10 POKE HEX("EBF8•).1 
30 EXEC."8.s.ncar` 
60 POKE HEX("E7FE"1.0tPOhE HEX(-E7FF- 1.?6 
70 REM INITIALISATION TABLEAUX 
Be DIC! C(_T•5).T(56) 
90 DATA 11, 12. 1.T•. 14.15.22.32, 23. S'. +1 . 4.. 4?. 4D. 4S. 24, 25. 34. S5 
100 DATA -2, 1. 	. 	. 	-1.-1.-1.1.1.:.1.: -1.-2.0.1.1.1.1.-1 
: 10 DATA  
1_0 FCR I%=1 TO 28:€D C(I%)iNEXT I% 
130 FOR I%- TO 5 
142 FOR J%■0 TO 6 
150 READ 7<I%.ta J%> 
160 NEXT J% 
178 NEXT 1% 
180 COLOR 0 
190 PORT 3 
2e0 PRINT CHRU<2 >:C~+4s;L4+,r::H4ti2,:CHR$ u)("CASSE-TETE" 
285 GOSUS e8 
_10 PORT a 
220 PLOT 20.7E TO 20.30 :PLOT TO 120.50: PLOT TO 120.163 
::0  PLOT TO 20.163:PLOT TO 2.235 
240 PLOT 19.78 TO 19.49:PLOT TO 1_1.49pLOT TO ::1.164 
X30 Pt 07 TO 29.:64:PLOT. TO :J.!'•°. 
250 GOSUB 2540 
270 LS-I.CH$(al 
28a L=ASC(L$) 
290 :F L(65 OR L) 74 - -N DRINT CHR$(7):GOTO 270 
-95 K= c+l 
3.00 	-64 
310 D-cSC(INCHt(0)) 
320 :F DO8 AVD D()10 OND 3:)!: AND 0029 THEN PRINT CHRt(7):GOTO 310 
330 IF D-8 THEN V--1 
340 IF D-29 THEN V- 
30 IF D-10 TE.' V-la 
'6a IF D-11 THEN v=-12 
370 ON L COTO 358.460.600.7.0. 060.9A0.1020.1100.1240.1392 
360 
390 IF T(N)O3 THEN 1532 
Lao D%•C(1)/:2:U%-C(1)-D%*10 
+12 COLOR 7:OOSUB 1928 
Jta TlCii)1=O:C(1)~Y:7CN).1 
432 DXC(i)/10U%=L(1)-DX«10 
400 COLOR _:GOSUB 1920 
452 LOTO 2200 
:62 
47a IF V■-1 THEN C1■C(2)+V:C2=C(2)+V 
420 IF v-1 THEN Cl•C(3>+V:C2=CI 
430 IF V--!0 OR V-10 THEN CI=C(2)+V:C2■C(3)+V 
.:20 IF T(C1)O3 OR T(C2)OO THEN 1530 
310 D%■C(2)/10:U%=C(2)-D%+10 
52a COLOR 7:GOSUB 1990 

IF V=-: THEY T(C(3)7=2:C(2)-C(2)-lIC(I)-G(3)-I:T(C(2))=1 
S.3 : V=1 THEN T(C(27)=2:C(2)=C(2)+1:C(3)=C(3)+I:T(C(3))=1 
sn2 iF V-10 -HEN '•(C(2))=0:T(C(3))■0tC(2)-C(2)+10:C(3)■C(3)+12:T(C(2))■1:T(C(3)) 
=1 
560 !F V■-10 THEN T(C(2))=0:-(C(3))=0:C(2)■C(2)-10sC(3)■C(Z)-10:T(C(2))■I:T(Cl3) 

570 D-C(2/10:UXC(2)-D+12 
se0 COLOR I:GOSUB 1990 
"2 ;;TO -_.... 

E,23 REM 
610 IF V=- T-E. 	=C ,•V:C 	t:-) 
6:5. IF V-1 T,4EN C!=C(5).V:C2=C!51•V 
622 := v--10 OR V-:2 T),E': C1=C(4:-'r:C_=C(5:•V 
-Zô IF T(CI) O0 OR T(C2, C)2 THE`! :132 
6.+2 D%-Cr4)/12:1%=C(4)-D%-IO 
652 COLOR 7:GOSUS 1990 
660 IF V=-: THEN  
67$ IF V=: THEN T(C(4)r=0:C(4i=C(4r•1:C(51=C(=,1+1:T(C(5>)=1 
690 IF V=:0 THEN T(C(4)r-.3:T(C<S>>=O:C(4)flCr4i•:O:CtS>=CrS)+10:TtC(4)1=I:TtCt,)y 

690 IF V-13 THEN '6Ct4~)=0~~(fi'°''=3:C+4 =C'4r-~~~Cr3'=CES+ 7O1iyCr4 	=T1-y11 5' 
.=1 
700 D%-Cr4)/10:U%-C(4)-D%-10 
710 COLOR ::Gcsua 1992 
7_0 6010 2222 
772 v=C(6'+V 
740 IF V--I2 THEN CIC'6 -V:C2=C: 
752 IF V-10 THEN C:=Ct7)-V:C2-CI 
762 IF V ■-1 OR V=: THEN Ct C'S,•V:C2=Cr7,•V 
770 IF T(C1)OO OR TtC2)(>0 THEN 15772 
790 J%-C(6t/tO:U%-Cr6)-D%•10 
790 COLOR 7:GOSUB 2132 
102 IF V= -I THEN TrCrEi>=a:TrC(7))=0:C(Et-CrS>-I:C(7>=Ct7)-t:Tt[t6)r=I:TtCt7)1■1 
210 IF V■+1 THEN T(C(6),=2:TrC(7)7=a:CtE)-Cr6,+1:Cr7)=C(7,+!:T(Ct61)■I:T(C•7t)=1 
322 iF V=-10 --EN  
630 :F V=+10 T+•(EN TrCrEr)=$:C(6!=C(6)•:2rC(7)=C(7,•10:TtC17)r=1 
240 D%=C.5 /10 J%=C!E) D%•:O:COLOR 1:GOSUB 2130 
250 GOTC 2220 
0060 N-C(C7•V 
:70 IF T(N,Oa THEN 15 0 
20 Dx=Crg>Jt3:U%=Cr3) D%•:0 
6.90 COLOR 7:GOSUB 1920 
32e  
912 D%C(3>/12:U%C(Ss•-D%•12 
322 COLOR ::GOSuO :9:2 
3:0 G070 2200 
942 N-C(9r•V 
950 IF TN) ')0 THEA :.-a 
?6pJ%eCt97/12:U%=Cr9!-7%•:E 
970 COLOR 7:GOSUB :9214 
3E0 'rCc~7+s8:Cl11■)t:TrCr97lr: 
332 DX■Cr41/10:U%■Cs DX+2 
:222 COLOR 2: GCSUP ::T 
:O:a COTO 2127) 
:0:a N-Ct10,-v 
:032 IF ''I')2 7ME?, 1Y2 
1242 D%=L•:0,/1011!%=C :P.,-D%.:$ 
:052 COLOR 7:GOSUB 1920 
:062 T'Cr20,)•0:C(12, 4:T(Cr10, r=I 
:072 D%.+Ct10/9:Y'f :9 fiX•:9 
:022 COLOR - : ,a': It 	..., 
10i2 GO TO 202 
1172 v■Cril>•v 

:2 IF V■-1 THEN ... . .. 	v: _ -f: : 
1..2 IF V-1 THEN C: c 1. 	'J:L--~'. 

:::0 IF 'J=-20 OR 'J~:P, THE)! 51 	' :. 	J:!::. C' :: r • . 
.143 IF -(Cl r 00 OR T(C2 • (>0 li r•: 	. 
il1.a D%C(11./laULit h -D%•19 
::60 COLOR 7:GOSUB 1990 
îI72 IF V■-I THEN Tr Crt2)s=O:Lr:. 	rr:. 	li(:rl:'r-,- .:',-I:T(C(11rJ"1 
£a IF V=: THEN T.C(2t))■01C'11'-Ct::;•I:C(I:,"Ct1:,•1zT(C(I2) =1 

!:3a :F V■20 THEN T(C(111).2tTrCtI.:,)0:C(11)C(II)•lOiC(12)■C(12)•1NsT'Cri1)),1 
r(Ct12))el 

1202 IF V■-:fl THEN T<C(12))=4):TrCrl;> ,-~f:Ci)1>pC(11)°S0sCr1'1> ■Cfl2, tJsr - .7; r'• 

1212 DnCll/20:U%CI1:r-L%•l9 
1220 CJLOR 1:GOSUB 1970 
1232 4OTO 2200 
1240 NC(13)+'I 
1250 IF V■-1 THEN C: C'1.J V ' 	==C':' •V 
1260 IF V■ 1 THEN C11-fs 14) •VSC_ _ '.'J.•.• 
1272 IF V=-10 OR V-10 THEN CI•C':"r•'J:(:;. C':r.)•'J 
1220 IF T(CI) O0 OR T(C2) (10 T- + 1'.t1 
1290 D%=L(13 /30:U%C(I3) D%-19 
1720 COLOR 7:GOSUB 1930 
1313 IF V.-I THEN T(C(t4)) .Oz C'S'. =CJ1T 	':Crit. J C It. - t:TrC 1 3)■ l 
1322 IF V-1 THEN TlCt13))■OtCrl_)=Ct:'r•1:CrI4r=C!:4)•1:TtClt4))■ 1 
1330 IF V■10 THEN T(Cl!3))■OsTrC U 47)ROtC(131■C(t3)•10tC(14)■C(14)•IOITEC/13))■1 
:T(C(16)).! 
1340 IF V■-10 THEN T(C(l'•)> ■OtTrC'14r "dsCr3'1~Ctl`•7-1("sCr14)"C(141-10sf(C(l3)>~ 
ItT(C( IA) ,-1 
1350 D%■C(13)/103U%.CtI3)-D% 19 
1360 COLOR IsGOSUB 1992 
1370 GO T0 ,290 

1380 N-C(15)•v 
1390 IF V■-1 	THEN CI-C(15)+V1C2-C(L7)•V 
1400 IF V-I 	THEN C!-C(t6)6V9C2■C(!61•V 
1410 IF V=-10 THEN C1 ■C(15).V2G2.0 G 6)+v 
1620 IF V-10 THENC1■C(17)-V2C2-C(I8)•V 
14-10 IF 	T(Ct)O0 OR T(C2)O0 THEN 1530 
1440 D%.Ct15)/I0th(=C(15)-D%+t0 
1450 COLOR 71GOSUB 21360 
1460 IF V=-1 	THEN T(C(16)),OsT!GGB11-OIC(15)-C(15)-IsC G 6)-C(16)-1tC(17)■C(17)- 
I 4 C(18)-C(18)-1ZT(C( IS) )-Itr(C(17))-! 
1470 IF 	v■+1 	THEN T(C(IS)).O:i(C(17))=8tC(15)=C(15)•IIC(16) d (16)+l:C(17)•C(17)• 
i IC( 18)=C(18)•1:T(C( IS) 1 =t:T(C(101)•3 
1480 1F V=-10 THEN T(C(17))■OST(C(1B))=0:C(15)■C(IS>- I0tCE16)-C(16)-!0tC!17)-CEI 
7)-10lC(18)=C(IB)-IO:T(C(15>)=1:T(C(16))=1 
1490 IF 	V=+t0 	THEN T(C(15))-O:T(C(I6))=OsC(15)■C(15)•101C(16)-C(16) +INIC(17) {(1 
7)•10:C118)-C( ID; •20:T(C(17))=1:TIC(18))=1 
1300 D%=C(15)/10:U%-C(I5)-D%+20 
I510 COLOR 4:GOSUB 2260 
1520 LOTO 2200 
1530 PRINT CHRt(7):LOTO 270 
1340 D%=C(1)/10:UX=C(1)-D%•20  
1550 L$="A" 
1555 COLOR 2 0 
1560 GOSUB 1920 
1370 D%=C(8)/10:U%-CEO)-D%•20 O 
15E0 L$="E" 
1585 COLOR 2 
1590 GOSUB i922 
1620 D%=C(9)/I2:U%=C9)-D%•10 
1610 Lt="F" 
1615 COLOR 2 
16::2 GOSUB 1920 Q 
1630 D%-C(10)/10sU%=L(10)-D%+10 
1640 Lt="G" 
1645 COLOR 2 
1650 GOSUB 1920 	•  
1660 D%=C(2)/20:U%=C(2)-D%+10 
1670 L3"8' 
1675 1675 COLOR 1 4 
1662 GOSUB 1990 
1692 D%=C(4)/l0:U%=C(4)-DX+10 
1702 L$-"C" 
1705 COLOR 1 
:712 GOSUB 1993 
172C D%=C(11)/12:U%-C(11)-D%•10 
1770 L$= +H" 
1715 COLOR 1 
1745 GOSUB :392 
1750 D%=C(33)/19:UC 	. 	D 	:9 
1760 Lt='I" 
17E5 COLOR 1 
:772 GOSUB 1992 
1792 D=C(IS)/:O:UxCI 	Dz+:O 
1792 LsJ' 
.795 COLOR 4 
3922 GCSUB 2060 
S10 D%=C(6)/10::;Xce 	-r:.:. 
1622 L$="D" 
1825 COLOR 
2812 GOSUB 21_0 
1342 PORT 3 
lase COLOR 1 
1860 PRINT CHRS, *2::_JRSt:C2r:=•+4St:':"VOLS 	LEVEZ 	SORTIR LE GRAND CARRE J' 
:1:72 PRINT CN Rt 	:2t:C 	Rst1S3;:CHRst:,: 	'APER LA LETTRE DE LA PIECE CUE VOUS' 
1292 PRINT CHR$(10):CHR$ 2000):CHR$(i::"VOULEZ DEPLACEZ.PRESSER LINE DES QUATRE!/' 
1099 PRINT CHRt(:0>:CHRt(232,:C4Rt(I):"FLEC.`+ES 	POUR INDIQUER LE DEPLACEMENT" 
1940 RETURN 
1919 END 
1920 PLOT 1+22•U%._'•2E•D% TO 22+20•U%.23+2E•DX 2140 PLOT TO 22+22•U%.79. 
1932 PLOT TO 22+22+U%.50+2E+D% 2150 °LOT TO 1.22•U%.78-2 
1942 PLOT TO 1•29•U%.S0+2£•D% 2160 PLOT TO 1.22.UX.23+2 
1950 PLOT TO 1 	22•Ux._'+_E•D% 2170 PORT 
1960 PORT _ 2152 PRINT CHRS(3+20•U%). 
970 PRINT CHRt(C-2 	•U%';C~71t45• .4•AX):CHR$(2):Lt 2192 PORT O:RETUR)l 
1962 PORT 2: RETURN 22200 	IF CtI5)()21 	THEN 27 
1990 PLOT 1.22+UX.23.2E+DX '0 40+:0•U%.23•2E•0% 2210 FOR 	I=1 	TO 10 
2220 PLOT TO 4E•22•U%.SO+2E+D% 2:20 PRINT CHR%(7) 
23:2 PLOT TO 3•=0+UX•52.:86!X 2230 NEXT 1 
320 PLOT TO 1•:3+U%.. 	8+DX --2'1 OPEN "note" 651 

20:0 PORT 3. 22 	DIt1rl.N(D 
2042 PRINT CHR! O!1-22•U%':CMRI'45.2H6D%):CHRs(2):Li 233 REN(1) 
L2S0 PORT O:RETURN 2 4 	iF K(RE THEN N(1)■K 
2060 PLOT 	1.20•U%,2v+2E+D% 70 4o•_'O•uX.2_-2S•D% .5 CLOSE 1 
2070  PLO T •O 4v•2C•l%.'IE•19•D% :'240 COLOR 2:PORT 3 
:080 ?LOT TO 	1.0.U%.  73.2S•D% :241 	PRINT CHR*(10)ICHRtt 
-292 PLOT TO 	20•U%.2~ 	E•D% 262 PRINT CHRtt10):CHRti 
1:20 PORT 7.. 2J43 PORT O:END 
2110 PRINT CHR((10•20•U% :CyRS 5S+~E•D%):CHRtt_):Lt :.330 	PRI):T 	CHP%(::6t:C.+Kt 
:'1 ::0 PORT O:RETURN '.010 	PRINT 	CrsQtr7.,9,r•C.+PX 
_13 PLOT 1.20.Ox•2_•_0•D% -0 _0+20+U%."3+28*D% _0 2  

3 



COCHON QUI RIT 

'ft COC}1 	Q'J! RTT fff 
2 RD if JEAN-PIERRE ROGER 23`18?82 fi 

2e D1 = 	= B:AI : 9:A2 - 9 
38 HOSE : 50SU3 2898? 
4e HGP. 
58 REM ffff+ ENIREE 1€S IDMS DES JCUEUQS fi 
6!? VTAB 2I: HTAB 1: II PUT 'GM DU JOUEUR N.1:'; 

!1!S 
?8 VIA! 21: RTAS !: P°!NT ' 

0 

E8 INVERSE : VTAB 21: HTA B 2: PRINT !i1%: NO411AL 

?d INPUT 'NOM DU JOUEUR p.ti:':lI2s 
186 !%VERSE : -:TAB 21: MTA B 22: P!NT 92e: 97RNAL 

1 5e 'TAB 22: HTA9 1: PRINT 

258 SOSUB ! 98@8 
275 'JT 9 23: HTAB 1: !PUT 'LANCEZ VOTRE DE ARE 

TURN)';JD1f 
24o ŸTA B 23: !!TAB 1: PRINT 

2a7 'D! _ ?NT (b f RMD !!)1 j ! 

28 P = J!: 6OSU8 19rr 

218 IFJDI=6 THEM DI=01+!: SOTO249 
22u IF JD1 ( .. 	!HEM 38p 
244 1 = 5: GOSUB 5989 
259 6OSUB !8 
252 'YTA? 2'.: !!IAB I: INPUT 'LAMCEZ VOIRE DE (RE 

TURN; ';J1$ 
25.' {TAB 21: 1TA6 1: PRINT 

255 JJ! = INT 6 f RND !!) j ' I 

258 P = ;J!: 6OSU9 70H 
268 IF 1J! ': ) I THEN Z88 
279 IFJJ1=! THEN Ai:! 4!:1-5:60SUB49 

?2: LOTO 25e 

384 IF C? = 8 THEN 329 
318 IF D2 < .' 9 IRE 	56 
329 6OSU8 18199 
32 	VTAB 23: !!TAB 1: INPUT 'LANCE! VVRE DE IRE 

TURN)';JD2S 

326 VTAB 2_7: HTAB 1: PR!MI 

327 J02 - !NT (6 f RRND (I1! + I 

328 P = J02: 60SUB 1988 
33e IF JD2 = 6 THEN 02 : 02 + 1: 6010 346 
335 IF JD2 ( ) 6 THEN 388 
34e I = 129: SOSUB 58?e: SOTO 354 
358 60SU8 18189 
355 VTAB 23: HTAB 1: INPUT 'LANCEZ VOTRE DE !RE 

TURN?';JJ2S 

356 ITAB 23: HTAB 1: PRINT 

351 JJ2 = INT (6 f RNO (111 + ! 
358 P = JJ2: 60SUB 1688 

36e IF JJ2 = 1 THEN A2 : A2 + 1:1 : 120: GOSUB 
4188: GOTO 358 

378 IF JJ2 ( : I THEN 372 

372 IF 01 = 9 THEN 288 
375 IF 01 ' ) e THEM 254 

388 IF DI = B THEN 288 

398 IF 01) 8 THEN 258 
4888 VTAB 22: HTAB 1: PRINT CHR$ (7): ON Al GOSUB 

5188, 5288, 5388, 5468, 5588, 5688, 5788, 5888, 598 
8 

4885 IF At ( ) 9 THEN 4099 

4818 IF At = 9 THEN 4828  

4628 VTAB 23: HTAB 1: INVERSE : PRINT NIS;: NORMAL 
: PRINT ' A ';: FLASH : PRINT 'SASSE';: NORMAL 

:PRINT' 	' 
4825 VTAB 24: STAB 1: FOP. I = ! TO 10: PRINT CHRS 

(7);: ,NEXT 1: FOR I = I TO 1899: KEIT 
4930 SOTO 4e6e 
489? RETURN 

4!C 	VTK8 22: HIAB 1: PRINT CHRS (?1: ON A2 OSUB 

5188, 5288, 5388, 548, 5598, 560e, 5789, 5828, 596 

4118 IF A2 ! : 9 THEN 4!09 

4!29 IF A2 = 9 THEN 4138 
4!36 :'TAM 23: HTAB 1: INVERSE : PRINT .2$;: NORMAL 

: PRINT ' A ';: FLASH : PRINT '6AENE'Z: NORMAL 

:PRINT ' 	' 

4135 VTA9 24: HTA9 1: FOR I = . ':O !8: PRINT CHRS 
(7);: 4EIT !: FOR I : ! TO 1844: NEXT 

4!48 GOTO 48866 
4199 RETURN 
4999 END 
5e88 REM fff+f DESSIN : CCRPS ffffff 
5615 tirOTOK- 
5828 HPLOT I + 28,98 TO I + 39,9e TO 	. 44,42 TC 

I + 48,02 TO t + 68,?9 TO I + 78,94 TO I 
85,106 

5939 HPLOT TO I + 82,112 TO I + 78,1!6 TO I + 
72,118 IO T + ?9,118 ID i + 65,116 TO I + 5 
6j1!? TO t + 52,'lt 

594? HPLOT TO t + 38,115 TO I + 38,1I? TO i a 
24,IIITOI 	26,114 TOI +32.108TOI'3 
4,162 TO 1 + 32,96 Te I + 28,99 

5099 RETURN 
~I4 	REM +fff+ DESSIN : TETE ff+fff. 

5!!G HCOL3P.= 8 
5128 HPLOT 1 + 28,114 TOI 	26,114 TO r. + 32,1 

88 TO I + 34,102 TO C + 32,? TO I a 28,% 
5125 HCOLOR: 3 
5138 HPLOT I f 20,114 TO I + 19,197 TO X + 4,18 

5 TO I + 3,184 TO I . 2,184 TO 1,182 TO ( + 
1,!64 !9 I + 4,108 10 I + 6,99 TO 	+ 8.98 TO 

+ 14,?2 TO f + !6,91 TOI + 28,?8 TO 1 
28,94 

5135 HPLOT I f 2,184 TO I + 2,142 TO I + !,109: 
HPLCT I + 2,184 TO I + 7104 

5199 RETURN 
5?9 	GEM fffff DESSIN : OREILLE GAUCHE fff 
5282 HCOLOR: 8: HPLOT I + 18,91 TO I + 28,98 TO 

I f 22,98 

5285 HCOLOR= 3 
52!9 HPLOT I + 29,96 TO I 4 17,92 TO I + 17,88 IC 

I + 18,86 TOI f20,84 TOI + 28,86 TOI + 
22,94 TO t + 22,92 TO I ' 24,96 

5299 REIURN 
5389 REM fffff DESSIN : OREILLE DROITE ff+ff 

5318 HPLOTI+14,92101+14,89TOI+16,8410 
I • 11,87 

5399 RETURN 
5499 REM ff+f DESSIN : OEIL fffff 
.410 HPLOT I + 12,97 TO I + 13,96 TO 	+ 14,96 TO 

I f 15,97 TO I + 14,97 IO I + 13,97 TO I + 

12,97 
5499 RETURN 
5580 REM fff+ DESSIN : PATTE GAUCHE fff+ 
5519 HCOLOR:B 
5528 HPLOT I + 78,116 TO I + 12,118 TO I f 78,1 

18 TO I + 54,116 

5538 HCOLOR= 3 
5548 HPLOT I + 78,116 TO 1 + 74,118 TO I + 73,1 

28 TOI+74,121TO1471,124TOt•14,12 
6 TO I + 69,138 TO 1 4 69,132 TO X + 68,132 

f550 HPLOT L + 6E,132 TO I . 67,138 TO I + 64,! 

32 TO I + 67,128 TO 3 + 68,124 TO I + 69,12 

556ee jRPLOT I t 69,122 TO I + 67,118 IO t + 65,1 
16 TO1+54,!!4 TOI +64,110TOI+66,!4 
4 

5599 RETURN 
5684 REM faf++ DESSIN PATIE DROITE ffff+ff 

5618 !1PLOT 14 67,119 TO 1 + 65,12E TO I + 
21 TO 1 + 64,124 TO I + 62,13C TOI • 6133 
O TO 	' I,128ICI+64 139 

562? .'LOT I + 64,138 TO I ± 62,122 TO I + 6!,1 
24 '0 I + 58,117 

569? RETURN 

5149 REM ffff DESSIN PATTE AV SAUCHE fft+f 

5118 HCOLOR= 6: HPLOT I • 29,117 TO I + 24,115 
5728 HCOLOR= 3: HPLOT I + 32,1 ! 8 TO I + 39,:16 TO 

I + 28,118 TO I + 28,124 TO 1 27,132 TO I 
+ 26,130 TO 	+ 22,132 

5738 HPLOT 1 + 22,132 TO T • 25,126 TO I + 15,1 
28 TO I + 23,114 

5799 RETURN 
5864 REM ++ff DESSIN : PATTE AV DROIT fff+f 

5918 HPLOT I + 25,1;8 TO I + 23,124 TO 1 4 22,1 
23 TO 1 • 21,126 TO t 	19,128 TO I + 21,!2 
2TOI•24,114 

58rf? RETURN 
5998 REM fffff DESSIN : QUEUE ffffff 
59!6 HPLOT I + 86,196 TO I + 94,116 TO 1 + 94,1 

08 TO I + 98.184 TO I + 96,114 TO I + 92,11 
4 

599? RETURN 
6888 REM ffffff DESSIN DU DE fffff 

6085 HCOLOR= 3 
6018 HPLOT 120,30  TO 128,15 TO 135,15 TO 135,34 

TO !39,26 IO 139,11 TO !23,11 TO !29,15 
We HPLOT 135,15 TO 139,11 
6830 HPLOT 120,30 TO 135,38 
6099 RETURN 
6184 REN ff++ EFFACEMENT IMTERIEUR DE +++ 
6105 HCOLOR= 1 
611E FOR I : 121 TO 134 
5124 FOR J = 16 TO 29 
6!38 HPIOT I,J 
6148 NEXT J: NEXT I 

6199 RETURN 
6288 REM fffff DE I ff++f 

6216 HCOLOR= 3: HPLOT 123,18 TO 124,18 TO 124,1 
9 TO 123,19 

6299 RETURN 
6300 REN f'ff DE 2 fffff 

6312 HCOIOR: 3: HPLOT 123,22 TO 124,22 TO 124,2 
3 TO 123,23 

6399 RETURN 
6488 REM ffff DE 3 ffff 
6418 HCOIOR= 3: HPLOT 123,26 TO 124,26 TO 124,2 

7 TO 123,27 

6499 RETURN 
6580 REM fffff BE 4 ffffff 

6518 HCOIOR= 3: HPLOT 127,72 TO 128,22 TO 128,2 
3 TO 127,13 

6599 RETURN 

6688 REM +ff++ BE 5 ++++++ 
6618 HCOLOR: 3: HPLOT 131,18 TO 132,18 TO 132,1 

9 TO 131,19 
6699 RETURN 
6780 REM ff+f+ DE 6 ffffff 
6118 HCOLOR= 3: HPLOT 131,22 TO 132,22 TO 132,2 

3 TO 131,23 
6199 RETURN 
6880 HCOLOR: 3: HPLOT 131,26 TO 132,26 TO 132,2 

7 TO 131,27 

6899 RETURN 

6999 END 
7888 REM tfffAFFICHASE POINTS DE f+ft 
7818 6051.18 6188: SOSUB 6888 	- 
7828 ON P 60SU8 7180, 7288, 7384,1488, T583, 7688 
?838 RETURN 

7148 OSUB 6588: EETUQ.M 
7280 GOSUB 6288: SOSUB 6888: REIURJN 
7389 GOSUB 6288: 60SUE 6548: SOSUB 6884: RETURN 

7486 SOSUB 6288: GOSUB 6688: BOSU8 6988: GOSUB 
488: RETURN 

7588 60SU8 6288: SOSUB 6688: 6OSUB 6889: GOSUS 
6488: 60SU9 6588: RETURN 

7686 GOSUB 6286: SOSUB 6388: 6051.18 6488: 60SUB 
6544: 60SUB 670e: SOSUB 680e: RETURN 

160ee REM AFFICHAGE JOUEUR. N.1"+" 
16918 VTAB 21: HTAB 2: FLASH : PRINT NIS: NORMAL 

1e424 VTA? 21: RTAS 22: PRINT N2S 
10930 RETURN 
!6186 REM f+f+ AFFICHAGE JOUEUR N.2f+fff 
18118 VTAB 21: RIAS 2: PRINT Nle 
18129 VIAB 21: RIAS 22: FLASH : PRINT N21: NORMAL 

18130 RETURN 
28888 REM +++ff PRESENTATION ++ff+ 
28810 VTAB 9: HTAB 8: PRINT 'ffff+ffffFfffffffF 

fff' 

28820 VIAE 18: HTAB 8: PRINT 

20838 VTAS 18: RTAS 18: FLASH : PRINT 'LE COCHO 
N QUI RIT' 

28049 NORMAL 
28850 VTAB le: HTAB 28: PRINT '+' 
20968 VTAB !l: HTAB 8: PRINT 'fff++f+ffffffftff 

ffff, 

20990 FOR I = 1 TO 2808: REIT 

28188 VTAB 23: HTAB 1: INPUT 'VOULEZ-VOUS LA RE 
61E DU JEU '01N) ';P.f 

26118 IF RS = 'N' THEN HOME : 6010 20508 
20120 IF RO = '0' THEN HOME : 6010 28138 
20138 SPEED= 180: PRINT 'CHAQUE JOUEUR LANCE LE 

DE A TOUR DE ROLE' 
20140 PRINT 'LORSQUE SON NOM CLIGNOTE.' 

20145 PRINT 

28158 PRINT : PRINT 'POUR AFFICHER LE CORPS YOU 
S DEVEZ FAIRE': PRINT 'UN 6.' 

20155 PRINT 
20168 PRINT 'VOUS AVEZ ALORS LE DROIT DE REJOUE 

R.' 
20165 PRINT 
28178 PRINT : PRINT 'POUR AFFICHER LES AUTRES E 

LEMENTS DU': PRINT 'COCHON, VOUS DEVEZ FAIR 
E DES 1.' 

28175 PRINT 
28188 PRINT 'A CHAQUE FOIS QUE VOUS FAITES UN 1 

VOUS': PRINT 'REJOUEZ' 

21185 PRINT : PRINT : PRINT 

28187 SPEED= 255 

20198 PRINT : PRINT : INPUT 'POUR COMMENCER LE 

JEU ---) (RETURN) ';R1 

28288 VIAS 22: HTAB I: PRINT 

20588 RETURN 

40888 REM 'if' TEST FIN PARTIE f++ff 
48818 VIAS 24: HTAB 1: INPUT 'VOULEI VOUS UNE A 

UTRE PARTIE(O/N)';R$ 

48820 IF RS = '0' THEN 18 
48838 IF RS : 'N' THEN HOME : TEXT : HOME : VTAB 

12: HTAB 15: INVERSE : PRINT 'A BIENTOT': NORMAL 

48835 GOTO 40810 
48848 END 	 ■ 

NJ??10E ~\ 
JE -FP 	 CL:.: 

La majorité des membres de la famille peut se servir de 
l'ordinateur familial: Papa fait de la programmation, 
Maman gère son budget et les grands pratiquent des 
jeux ou s'initient au Basic. Par contre, les petits sont 
très souvent oubliés. 
Ce programme tente de combler cette lacune et est 
une réplique sur écran du célèbre "COCHON QUI RIT" 
qui a bercé notre enfance. 
Les joueurs lancent le dé à tour de rôle et doivent 
d'abord faire un 6 pour obtenir le corps du cochon. 
Pour obtenir les autres éléments (4 pattes, 2 oreilles. 1 
oeil et la queue), il faut faire un AS. 
Le vainqueur est celui qui a terminé le premier son 
cochon. 

Jean-Pierre OLIVIER 
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faudra combattre de nouveau cinq à treize monstres 
en revenant au château. 

C) Une fois devant le coffre. 
Vous avez réussi toutes les épreuves, vous êtes devant 
le coffre et vous devez trouver le codé (entre 1 et 199). 
vous avez sept essais. Après chaque essai, le coffre 
ensorcelé vous dit si vous êtes trop haut ou trop bas. 

IYhAIII ! M.1IJ']ll 
LA VALLÉE MAUDITE 	 PRÉSENTATION DU PROGRAMME. 

Un soir, rompu d'une longue journée de marche, vous 
décidez de passer la nuit dans cette auberge. que vous 
veniez juste de remarquer. Tout en mangeant le repas 
copieux que l'aubergiste venait de vous servir, vous 
surprenez une conversation ; deux hommes parlent 
d'un trésor. Attiré par la bonne odeur de l'or, vous 
écoutez: 
"Dans cette vallée, à vingt kilomètres seulement, il y a 
un château, il a appartenu à un vieux magicien. On 
raconte que cette vallée est maudite, personne n'en 
est jamais revenu...". 
Intrigué, vous décidez dès l'aube de vous rendre à ce 
château... 

BUT DE L'AVENTURE. 

Vous devez parcourir les vingt kilomètres vous sépa-
rant du château, affronter ou non les différents mons-
tres qui tentent de vous arrêter. Puis, une fois arrivé 
dans le château, tuer les gardes protégeant le coffret; 
ouvrir le coffre codé et vous emparer de la couronne... 
Il est à noter que la possession de cette couronne vous 
permettra de quitter sans encombre cette "maudite" 
vallée, car les monstres effrayés par la puissance 
magique qu'elle représente n'oseront plus se montrer... 

a) Sur la route. 
Vingt kilomètres à parcourir, chaque kilomètre, il y a 
deux chances sur trois pour qu'il y ait un monstre, lors-
qu'un monstre attaque, trois solutions s'offre à vous: 

Accepter le combat. 
Dans ce cas, vous vous battez contre le monstre, vous 
frappez toujours le premier. 
• Refuser le combat. 
Vous décidez de fuir, vous courez tellement que vous 
vous retrouvez à trois kilomètres en arrière. Attention, 
vous avez une chance sur trois d'être vu !!, si vous êtes 
vu, le monstre frappe le premier. 
• Décocher une flèche. 
Le monstre visé est immédiatement détruit, seule-
ment vous ne disposez que de trois flèches. Attention, 
un vampire ne peut pas être détruit par une flèche. 
• Utiliser l'épée magique. 
Seulement dans le cas où vous l'avez, cette épée ne 
vous permet que de détruire un vampire. 

b) Dans le château. 
Une fois dans le château, vous devez affronter cinq à 
treize monstres pour parvenir au coffre, il vous faudra 
tous les tuer!! Vous disposez des mêmes actions pos-
sibles que sur la route, à la seule différence que la fuite 
vous mènera à trois kilomètres du château, et qu'il vous 

- PRINCIPE DE RÉSOLUTION DES COMBATS. 
Lorsque vous acceptez le combat, vous avez une 
chance sur quatre de rater le monstre +; c'est votre tenta 
tive de coups si vous réussissez à le toucher, le monstre 
recevra un coup plus ou moins fort suivant le nombre 
de points de vie que vous lui ôterez. Immédiatement 
après, pareil à vous, il tentera de vous toucher (une 
chance sur trois de vous manquer). le nombre de 
points de vie qu'il vous prendra varie suivant le type de 
monstre. 

- AVANT DE JOUER... 
Après avoir rentrer le programme en P0, il est néces- 
saire d'initialiser les variables suivantes: 

VS = "FLECHE" 
AOS = "LEZARD" A6=4 B2=3 
A1S = "ZOMBIE" A7 = 5 B3 = 4 
A2S = "ORQUE" A8 = 6 B4 = 4 
A3S = "BANDIT" A9 = 7 B5 = 5 
A4S = "COBRA" BO = 10 B6 = 6 
A5S = "DRAGON" Bi = 10 B7 = 7 
B8S = "VAMPIRE" 

Faites ensuite "RUN". 

Jean-Yves BISCHOFF 

• --~  

m-.' 	 -' 	__._,,4,j £:- 

Tentative 
Vulnérab. aux armes Fréquence d'apparition 

Type pdv 
de coup dé de coup épée 	épée 	flèche sur la route 	comme monstre 

norm. 	magiq. 

Héros 30 pdv 1 chance sur 1 à 6 pdv 4 de rater 

Lézard 2 à 5 pdv 
1 chance sur 1 à 3 pdv oui non oui 1 chance sur 1 chance sur 
3 de rater 3 pour rien 6 d'apparaitre 

Zombie 2 à 6 pdv 1 chance sur 1 a 4 pdv ou non oui 1 chance sur 1 chance sur 
3 de rater „ pour rien 6 d'apparaitre 

Orque 2 a 7 pdv 1 chance sur 1 a 4 pdv oui non ou, 1 chance sur 1 chance sur 
3 de rater 3 pour rien 6 d'apparaitre 

Bandit 2 a 8 odv 1 chance sur 1 a 5 pdv oui non oui 1 chance sur 1 chance sur 
3 de rater 3 pour rien 6 d'apparaitre 

Cobra 2 a 11 pdv 1 chance sur 1 a 6 pdv oui non ou, 1 chance sur 1 chance sur 
3 de rater 3 pour rien 6 d'apparaître 

Dragon 2 a 11 pdv 1 Chance sur 
3 de rater 

1 a 7 pdv oui non oui 1 chance sur 
3 pour rien 

1 chance sur 
6 d'apparaitre 

Vampire 20 pdv 
1 chance sur 
3 de rater 

1 à 5 pdv oui oui non 1 chance sur 
3 pour rien 

1 chance sur 
9 d'apparaitre 

Tableau récapitulatif 

Type Fréquence Conséquence Particularité 

Fait passer Apparaît une 
Anneau de 1 chance sur 9 le dé du coup seule fois par 
force de l'avoir du héros partie - 

à1 à8pdv 

Élixir de 1 chance sur 9 Donne 
vie de l'avoir + 7 pdv 

Permet 
Épée 1 chance sur 15 de détruire Utilisable qu'une 
magique de l'avoir un vampire d'un seule lois . 

seul coup 

Tableau des équipements supplémentaires 

Touches Action Conséquences Particularité 

f Acceptation 
du combat Combat' 

N Fuite._ 
1 chance sur 3 On recule de 
d'être vu 3 km_.! 

Tir d'une Monstre On a seulement 
IT flèche détruit 3 flèches 

Utilisation 
Utilisable qu'une 

d'une épée Vampire seule fois et 

magique détruit . seulement pour 
un vampire 

Tableau des actions possibles 

'IRR: 46 PR6: 152x,' 

P8: 1528 STEPS 
1 GOTH 38 

2 J=F+î1!T (RxRqH# 
):RET 

3 	AI7 1 :PPT 
YALLEE NAJC'i'E 

8: -J 

H=: 0=: G8 120 
68 65E 2:R:1::3 

:S5 :S5î; 2h :IF .J~2; 
66E 860T0 56 

p8 F f=y;JG8 
Ir' 	2;11:PRT 
"EHFIN LE CHRTE 
PU» 

98 IF 	8 THEIN 260 
188 ROTO 68 
128 PRT 'VOUS AVEZ" 

;C;» PDY»:RET 
148 D=D-1:IF J=1;PR 

T "TOUT EST CAL 
RE": RET 

158 DET 
8fl LOTO E8 

288 PP.T ti;" K11 DIJ C 
HATERU":RET 

228 IF C)8;RET 
248 PRT »VOUS ETES 

MORT !!!»:END 
268 IF H=8;A=5:6=5: 

bS8 28•H-O•r{-1  

288 -r,+ 	- 	P` ;H; 
» MOK-vTa`n; ; iF 
H), •vat ~~.r, 

231 PFT » ;';IF L8 
HEH 555 

38 PRT " ERRt iC TjI Jr 

MORTS n;"'>'UICI 
LE COFFRE" 

381 R=7:Q IHT (RRHIl 
*~66) 

328 IHP "QUEL EST L 
E CI)E», P 

348 IF P=4 THEN 468 
368 IF P(C';PPT "Ton 

P EAS':60î0 400 
382 PRT 'TROP HAUT" 
400 RR-IPRT 'PLUS 

î1;E", G ; r  ESS AI 
S»:IF R)8 IHE! 

428 PFI "LE COFFRE 
!1, ES1 PAS OU'VER 
T,';"IIHE TRAPPE 

S1 OUVRE ! I» 
448 6010 248 
468 PRT "LA COUPQOHH 

E!! VOUS ETES R 
ICNE!": EHD 

515 IF S=1 THEN 588 
518 S='i$ 
519 IF M)2;$ V$+°S» 
528 IF M)0;PR1 "TCH 

"PLUS OUE»;11;" 
"; $: 60TO 648 

548 PRT »PLU." DE »; 

,4) ,J 	,lid JJ 

îJ5 G.'îû 

568 PRT »IJH ";Ur;» 
RVEC»; E, " PC'V» 

588 PRT "COPBRT»:F3 
=K,E (: I l' FI:"" 

1 

HEN 580 
581 IF FS="F" THEN 

515 
582 IF FS=°H"=l: 

=3658 28:6010 
?18 

585 IF FS="M"; IF 0= 
1; IF ,S,=1;PRT US 
;» DÉTRUIT":58 
:0:8:6010  658 

586 IF F$ "O" IHEH 
588 

688 A=1: 8=4: SSE 28: 
IF J=4;PRT »PAT 
E!":GOTO 638 

628 PRT "ET RHRA!TIJ 
UCHE»: A=1:6=E: 6 
SB 20:6:6-J 

638 PFT »PD'd ";Ut;" 
'»;G:IF 6)8 TH 

EH 688 
648 PRI "COUIC LEi1 

OHSTRE!!»:IF S= 
1;5=8 

658 N=U-1: A=1: E=9: G 
CO 28 

651 IF J=3;PRT "UH 
ELIXIR DE VIE!" 
:C=C+7:698 128 

653 IF i;=8;eî=1:E=15 

:658 28:IF J=7; 
PRT 'EPEE rIA6In 
UE":O=I 

655 A=1:G=3:GS8 28: 
IF I=B;IF J=5;P 
RI "L ANHEAU DE 
FORCE»:E=E+l:I 

568 LOTO 88 
680 M:1•B:3:658 L8' 

IF .J=2;PRI "IL 
RATE»:6010 600 

780 PRT »OJUILLE!»f :P 
'i. - f,•GJJ LJ•. 

=C-J:GSB 128:65 
8 228:GOT0 588 

?28 IF Jz3;PRT "OUF 
,REUSSI":D=O+1J: 

0 768 
746 PRI "DAl1NED, VU ! 

!»:8O10 628 
168 IF D)28; 0=28 
788 6010 88 
808 A=1:B:9:6SB 20: 

IF u'=9;U$=2v#:6 

805 R:8: B=6: GSB 28: 
US=RS(J):N=J:A= 
I:8=F(A+12):6SB 

818 A=2:é=A(W+6):GS 
B 28:C=J:RET 

t,, 'VAR UST 	• 

5 



1499 REM------------------------------- 
1560 IFCMt4;=ITHEHI[ti~ 
1502 WkE1224+PC4r,32 FYE549t+FCt4;1 
59 Dti (4i°tNr{S+KttD!l~)+I 
1510 1FDC4)>2THEUPC(4i=PCt4;+1 
1520 IFFC(4)-49THENF!,t4)=F'Lt4)+(tlÜ*46)! 
1530 IP€FEEKt~224+FC(4i)- 12YHEN3:1c6 
1540 IFFEEK<1224PCt4))=92TY.EN4ù 
1550 POKE1224•PC<4),94 	 1 
1560 Gu1Ci126e 
2996 REM------------------------------- 
29'+7 1:Er1----------PRSSA+3E DE'. HFiIE~---- 
2998 REM------------------------------- 
29Y50 REr1--------------- HEYr;L 	1---------- 
3130s Cic 1,=INT(15*RND(1 	)+I 
3009 REM-------------FASSE------------- 
3' 1d 1FCT(1))1 THEN"ri,(1 )=pC! 1)+1 COT0126 
3019 REII------------TOMBE------------- 
,020 IFCT(1)-1 	THEUFC(li=PC(L)+1 PUE11+4+F1:1,.4[ PVE5:+P 	•1),1 
3025 CC=CC+1 
3930 GOT01200 
39=9 Et1-------------CHEVAL 2---------- 
313 CT(2)=INT(1F:FID'.1)i+1 
31)9 REM-------------PRS•SE------------- 
3110 IFCT(2ü1THETP( 	2)F'l"2)+1 •VT01Z,i 
31]9 REFI-------------TUMBE------------- 
3120 IFCT()=I 	THENPC2J=PC(2i+1 P+lKE11444Pi(2i,42 F'UKE55416PC2),i 
3125 C+~=CC+1 
3136 OrJTG1209 
3199 REt1-------------CHEVFL "---------- 
3238 CT{3i•INT(l5Mk1tD!1)i+2 
3203 REM-------------WinE------------- 
3210 IFC13)>1THEtiPC(3, PCiS)+1 	DTOI4u 
3219 REQ---------------rUt1BE------------- 
3220 IFCT(3)=1 	iN'ErPCt3:=PC(.3)+1 	PGr..EL13a+PCl.3),4L FU.E5`_a~6+PG.3),1 
3223 CC=Ci,+1 
3236 GOT01200 
3299 REM-------------CHEVAL 3 	- 	- 
3300 CTl4 =INT!igikNU!1:)+1 
3:309  REM-------------PRS ;E------------- 
3310 IFCT(4)>1THENPC(4PC(4)+1 G4Te155rJ 
3319 REM-------------TO!1BE------------- 
3320 IFCT!4)=1 THEtrPC(4)=PC(4)+I FOKE1224+PC!4i,42 F+"•E5;4j6+FC!4~.1 
3325 CC=CC+1 
3330 GOT01200 
3998 REM--------CF+E iIL 1 GAGNE--------- 
4000 POKE1104+PG'1.,94-F'OKES5376+PCt1),1 
4010 CG-1 
4020 GOT05006 
4098 REM--------CHEVAL 2 GAGIiE--------- 
418e POK.E1144+PC(2),94.POKE55416+4'C{2),1 
4118 CG-2 

CTI! li=1 

f-r1!2)1 

Crt!.5)=l 

CII' 4I 

RE 64 

l-/ 

TIERCE 
N'hésitez pas à saisir ce long listing, le résultat est sai-
sissant : vous pouvez jouer au tiercé sans bouger de 
votre fauteuil et essayer de trouver la bonne solution 
en encourageant les chevaux que vous avez choisis. 
Espérons que votre favori sautera convenablement les 
haies! 

Frédéric MIRAN 

1 ,•Ctl:=t'tJED 3~t !=1dVti Sl t l7.10d~3 'QCi4;=1Vi,'d 
7 REM---------------------------------- 
8 REM-----------PRESENTATION----------- 
9REM----------------------------------  
1 PRINT"Z" 
11 PR;NT"19 
IZ FIRIST^ 	 ~" 
13 P4INT" 	 y ~WIERCE D•AUYEUILIi R" 
14 RN" 	 9 WAR FREG•EkIC$ ~" 
15

0 

P 
F-9

I
:1 N T

T 
	 9 	2M I Ri+N il 	 c::ors1AI\ILc:JDoS' 

16 PRINT" 	 S 	 La* 
17 P.R I N T " 	 I 	 t" 
I9 F ..iNT - 	 1 	 r 
19 Fct1NT' 
2d PRINT" 	 1  
<: FiRIvT 	 I 	 r' 
22 PRINT 	 I 	 r' 
s'3 PRINT" 	 t 	 r' 
24 ?4I`iT" 	 I 	 r' 
25 PRINT" 	 i 	 ff" 
6 FRI•rtITTTI 	IIII:a !FNSTr?IJC.TICQ:S ''V ST TT7TT- I IV, 
7 F'R.•ri111II•I1111 	 !111111111II" 

.:$ PRN;'1 1 I I I 11 I I I 1 x 	 !! I 111 I I I I I I" 
29 F'S hi'1I1II11IIII.9 	 !I IIIIIIIItt" 
OD PEINT"IIIIIIIII1 3 	 LeII!IIIIIIII" 
31 FRINT`7 !11111tIII71 	 Le IIIIIIIIIIr' 

35 ETAS IFRS--N"THENIdO 
46 IFr"tsc."0"iHENSS 
56 %RINTV 
5,' REt1--------------------------------- 
5~ REY-----------1K$TRLICT1UN: ---------- 
59 REM--------------------------------- 
f.0 €liRJ1'- J K1W v:vs 1NTRûDUIBEZ LE h'J 1 E UE JOUEUk3" 
65 FvL T; %t '-4 ••G+JIs L'i,RDINATEUF< vUU`J kFFICHE LE '- 
70 FRcINT" 	 F'» :'F 	Lk CMrivU-E t.HEYAL" 
7$ PRINT" C'-H;L'E 	E+ 	CH,JFsIT UN CHEVPL ET 
Si+ PRINT" 	 It,DI UE Si, ;1F$E." 
85 PRI`+T">4>a*9090rrn000r1kFEZ Ui(E 1OUCHE" 
$ C&ETiif IFAI= "T!-iE10_;J 
1)? PINT ] 
Ila F'RINI'K:KPJ1f&t,A1Bt;"E ::E J.J_çi,'-4.' " 
IZe a , AS 
125 	a6 
13V iFï4:<.~JkrliÎHtRFiJKN 
131 U+JTU6' 
137 PE(1-------------------------------- 
I37 REM-----------BüFPCJRY5------------ 
1 RVI-------------------------------- 
139 (:T17268 
1404 'Dl'.! )=;î'. I :••a11î'. t i l+l 
145 C+:•=ItIT• Sac; D!L)1+l 
150 CH ï,=INN 	S•~'rU+.lit*1 
155 ÎN4)It,I5•r.t+L•.1))+1 
159 LC 	fi (:). 	.i.=9 !a9Î:,)=8 ;ric4)= 
1E. F';tî 

F ,M Pk! 4T' , 	'.: 
1 6 ?k1,4Î ")ssssssstsssNsSSSpsI' . ri . 1 
1?5 PF:;tiT ")sssfatrstlsssssssslissss11t/~~ssCONTF'E 1 
200 P-T!+T 	Z 	•gis 
213 K•€Itli "lip$ 1~//P~/P»P I", H•, ,' 
1Î5 €Fir.+'7~~~~t~l~~~/~~~~~/~/~~~~~~~/1 UNrkE I 
«ti FkINT' 	• 
238 FF: INT 7b.,,ppI,p»n»D,p1'.CH:3f 
25 	 1 I ' 
2441 -:'I ,T' 1 4 	,r+Sf 
i50  

°.5 	 1 ! 
2e., Fr.;r,t 

26. FEI1-----CHOff7 LJJ CHE'Ji-L ET 
2' 	E' -------------------------------- 
2T PPIUT - "`,P1S,",',HEVHL' 
272 ;.•E7F41 
275 J1î=VALtr!s) 
277 IFJ1%i:]:~J R:4THEN~72 
22ît PP:nT"~1IïE"'•'J-"îC,1).  
282 it?UT711i 
233 FFL' 1 	UPMICI, $t. I inEt*,'iN1."7îi' GUi +,;3U 
2:1 FEINT"6",P23.'.+:HF':FL" 
23`_ :.ET.A 

5 I F J 2%: -Î 1 +)P 1274 Y N£NC35 
I6 PF,2tIT"t1[.E'Cs,-". 	![i, 'I. 

ace lt•FUT111'., 
3 FJ iFi1F!2~:JC'kt•iI:2;,5Ci[;T _ = inT 	.: 	;'JtJSIYJ 
43 IT14EN19.0 

s5e PPIP,T'W.3Z,'.C}4EVFL 
355 GE'rAs 
46 Js=',Ai.•.rtS, 

~t•5 iFJs%:;:~kJs:gTHEa35°. 
i' 

it+~ 	I, 
s3Î IFM3''3( 1!;~iC!3)iHEr.Pk1Nr"F:T° i,JrOs7y 
4r,. IFN%= strE!,; ,ye 
4Q3 PRIHT'sl",P4s,^-CHEVRL7" 
405 3ETRf 
4113 J4%-VAL(€*, 
415 IF.J4L!1QRJ4Z)4THEN405 
420 PRINT'MI5Et~8-"Î8C!4),^)^ 
430 IFPUTMI(4i 
448 IGMI(4i;ô0PMJ<4)iSC(4)THENPkINT"'ITT":00T0420 
997 RE'-------------------------------- 
958 REM I-----------TERRAIN-------------- 
999 REM-------------------------------- 
1008 PRINT"T 
i810 PR.IHT' 	 J T I I I I I IT'ïrrïi rrrrTTTrT-" 
:028 PRINT"? 	 ■ 	U  
iP"SLJ €PINT" 	 A 	i 	 * 
1040 PRINT" 	 • 	 A  
1050 PRINT" 	 s 	 >t 
1060 FNT" 	 I 	11 	 i 
1065 PRINT" 
1079 PRINT" 	 'TTrr" 
1080 PRINT"'] A 	 IN 	 a 	 1 " 
1056 PRINT" a 	 >r 	 a 	 1" 
1100 PAINT" 9 	 a 	 M 	 d' 
1110 PRINT" a  
II15 'PENT" • 	 Ji 	 $ 	 r' 
1 120 PPT "r rrrTTTtTTTTTTTTT'TTTTTTTTrTTTT7-rr Vrr1TlT 
1197 REM------------------------------- 
1198 REM------------CHE'dF+L I----------- 
115î RET------------------------------- 
1200 TFCC-4THEH5@60 
1291 FOES°ITO:C,7 r+Ei!1 
1202 lFCM!1)-1THEN1s",. 
1203 PUKEI104+PCr1),J[ 'r OKE;~J -,•Prci;,i 
1205 DC(1)-JH1c5akutri.;+1 
1210 IFDC(1)i2TMENPC1i•C(1)+1 
1220 IFPCc U=49THENPC(I)=PC(1 )•!! 19sflyii 
1230 IFPEEK(I104+PC!l~)-ly.ZTNFN3O00 
1240 IFPEEY,!I104+PC' i.) 92THEtl401ï0 
1250 POKE1194+PC!1),94-POKE55376+PC{1),1 
1297 REM-------------------------------
1298 kEl1------------CHEVRL 2-----------
1299 PEM-------------------------------
1300 IFCt1!2i=1THEuI490 
1362 PoKEf144+PCc2i,s2 PUY.E55416+PC(2i,I 
1305 DC (2'!I(T'5.PllU(li)+! 
1310 IPU+:'.2; tlHEt~PC!2)°PCt2J+1 
1320 IFPC!2)-leTHFrP02 rFC!2)+h 15046); 
1330 IFPEEr.!1144+FCt2))-102THEr13100 
1340 I€PEEk!l144+PCl2))-92rHE114100 
135? PWE1144+PC!2),94 POKE554L6+PC!2,.i 
1397 PEt1-------------------------------
1398 REM------------CHEVAL 3-----------
1399 kE!1-------------------------------
1400 IFCMc3f-ITHEH1',00 
1402 POKE7164+PCc3),32 PrfF;E55456'PCG..l 
1485 DC(31HT .kr4U!F),.1 
1410 IFDC(3.'2THEHPC(3)-PC(3)+1 
1420 IFF:!3)=40THENFC!s~-PC!"s~+t.ln~au)) 
1436 IFFEEKCiiBa.Prl3)i=I92irErf32y0 
1440 IFPEEFI.11~4+FC'i))-5Z'THEJ44206 
1450 P+~r,E 1 184+Pf (3k 94 PUKE:,545t+PCE j, , 1 
1497 kEt1-------------------------------
1498 REM------------CHEVAL 4----------- 

4128 001c* 9B 
4198 REM--------LHEYRL 3 G G€------- 
420A P0F'E1l84'FCt3).94 POsE5545Pt<3).7 
4210 Crs=3 
4228 GtirOg8O0 
4248 REM--------C1€'/Fi- 4 (j 	'--------- 
4380 P0KEI22a•Ptr4),?4 POCr5•̀+496•PL!4,,1 
4310 Cri4 
5000 1FC-1tV.13-41f 
5601 	TFCC•2TF+EI1&s=â 
8e2 1 FCG=3 ► r EtX;A t=t+3s 

5e03 1FC4T€)4G iS.?4! 
5089 FR INT" 	 tltY,C.tf. 	GArJ€• 
5€J10 FrJPC=1 TO_400t7 NEEYT 
5897 REM-------------------------- 
5t398 RSM-CFLCUL LES G++Irr ET i,£S PERTES 
5499 REII---------------------------- 
5100 IFCG=ITHEHR -CH{1) 
51 le IFCG-2TPEmreA=_H!2) 
5128 1FCG3THEt+FA=Ct/!3 
5138 	1FCG4THEI4R1+:H(4 ) 
5149 IFJ1CGTFCtrr_!1) 5C(1:nl(laSF+A 
5152 IFJ2CGTRFrrâcc2)=sctL •ttl ct,.R) 
5160 1FJ3Y°CGTHEF4'3C(3.=SC'3J•MI(3)BR 
5170 	 MI4.'•R1i 
51Ss 	IFJI 	:)CTHEttgC{1SC(I)-MI.1, 
5190 	IFJY.INEfC(2)5C 	,-€'îi 
5289 	IF_t_ij.!;CGTHEtt;rï!»=fit r;-tl'.3i 
521i IPJ4%CGTH£HSC(4~=SCt4)-MI4) 
5215 PC10 FCt2)=V Pci~=a•P~t4.=tf 
5217 REM------------------------------- 
5218 PE11------AFFICX, 	E UES SCORES----- 
5219 REM------------------------------- 
5226 PRFNT"7• 
°52313 FRIr:T"s:/ST.si',P1f," 	:t,C't''E 	'•SL+1i 
5247 FI?i.'+1; ,PIs, 	SCORE 	SC2; 
5245 1FFÜ:=1 THEtt5t~5 
250 PINT"t ,P $,` 	V_!JSE 	, 	'31 

5255 lFrC =3THEt.52. . 
5260 FPINT'G",PSI,  
5:6 	FRIrl7".`S6sICCGt:Gt:~:rCCtt:+Jtts~ssssssN~sl 3.I;v 	=Ct1T1N11E' 
,2ô7 PRINT'abPPttltbflsfasssl'' 	iUTFE" 
527e CETHI 	IFhf= - 
5[75 	I Frit 	i'i +' THEr452: s+ 
52S'T3 !:LP. '3C.1:=1è8î7 	i'.L.=IG 	 'Srs4,=1t'Rf GOTOI00 
5997 PEM------------------------------- 
"-'-8 REM-------NfJt1 DES Fi+F'IEV 	-------- 
5:9 REM-------------------------------  
61sû0 PRiNT l' 

11T 	PRINT" e: 	tOLEUk: 	I • VC'li'E 	NOts S.':'. P. 
d31ù It'r1tJiPif 	 O 
6C+3L+ PRINT'4ICAJEUR 2.'IOTPE toll 
6440 I i:t V I F•C f 	 O 
X050 IF=2TEN137 
660 FRINT"K&?OEVT 	3,VUTF..E tî011 S.''.P.'  
e€73 INPUTP.1 
6031) 1F(îTHEN1:i 
690 PRiNi^L'11t0UEU'r 4. uIc 	r4:1 .,':.P.' 	 O 
X100 INPU1P4f 
6110 IF--- 	ENi 7 
9- 7 	

-- 

698 REt1-------CHOIX tS t +:1'r--------- 
1939 REN------------------------------- 
7e3E+ 	 1 .''I 
7)10 FOk::=1 TCip 

O 7)20 REkZflif 	 • 
7030 tlE: TU 
74u I<cSTOS'E 	 • 
71 i+0 	 1; •+1 	 0 
7111+ FVRW=171)0 I 
7120 PEADNZS 	
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7139 tE:TW 	 o 
\ \ 

714V 	IF 421 Ul1THEft4ESTJFE +J+:+Yi IUd  
7150 RE'iTORE 
7;:0ù Q=1NTu0.RUt't1;)+1 
721 	FÙ.Î1=1Tl+ri 
7220 REA6T1st 
?230 NE::I l 
7240 IFti,'Z TII 	SU 1 	Ltir 	'kE.TOE UUTu'' i 	 • 	• 
7.50 RE'S i ftkE 
73b3 +3Ifl1ig.RNL+(1))+1 
7310 FORW-11U~t 
7320 READN4s 
7330 NE.TW 
7348 IFN:flI 	 GU1U7U3 
735e RESTORE GOIU140 
750(+ DiTAF'ETIT 	bIUVEi,1LEHL DU c. zi?1,FILS UU VENT,FLECHE BLEUE 
;510 LHT~F73SE1IONUE.L11TLE BIG HOPE 
75Ztfi D? ltirATURE,NLEMAL C'6E•Dkntr 	iIFtgFH hpY,GlAttt GE "ELE,t10RCtu'4ELLA 
753tt LH71'k'FiL LAD'Y'I1F, 	 S1fiPi.SlNùI 4 U LÛ'? 
7540 LTtitttiR+I,iY,Tnk5I5,t1t:~1LE.'rELINp,4HRFFk~n.~.)i1EUlW1,MANIWH>„LIKDON 
7550 DATNTkG'.EN.CiICTiiT4)F;InL,CE15TnLUtt•TYknBELL0a1 
îS30 DRTRRO: Et1C+NDE,LITTLE BI4 HUk;E 
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1010 oTOTO225 
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Peut-on avoir le mal de mer quand, à la tête d'un 
superbe navire de guerre, on chasse les sous-marins 
ennemis dans le Pacifique? 

Déplacez votre navire avec les touches du clavier et 
larguez vos torpilles avec Z et X. La partie dure 2 minu-
tes et vous gagnez un bonus de 30 secondes pour 30 
sous-marins coulés. 

Didier CAPDEVIELLE 

10 REM SUBMARINE 
90 GOTrJ;300 
100 PO✓E35859.25S•POr.E35873,8 PRiNi•1 	 HI "5U TJf+"6902ti0" 5C=0 
110 FORR1-7812TU7833 POY,EAI,5 POKER1+30720,3 r1EXT 
128 FORR2-e393TO8119 POKER2,42POKEA2+3ø?2,2 NEXT 
139 FOP.R3■7790707811 POKER3+3d7i8.1 r+Ei(T M-7799 'r=7860 POKEX,O-POKEY,1 
140 POY.E38840,0 FG#4354î036817 POKER4,7 HE'T FORAS-38ts4111338884'POY.ERS,a.NEk. 

158 POKE36878,15 FOR.A6-1T05:POKE36874,245 FORAI-1TU100 NE.'TB7•P0KE36874.6 FONA8= 
170190 
160 tiE TA8 NEXTA6:C-8120 TI$-"00 000" il ■' 6 2U8” 
170 PRINT"M"MID$ T11,3,2)" "PIAHTZ(TIS,2) PRIHTsC1FTIS>TJ$THEN000 
175 PVJVEEC,S 
300 GETFif 
190 IFAS-"It7" THE1I18e0 
200 I FAS- ^ !I" T NEN 1:Î8d 
210 IF$"Z"RW'0THEUW1 WI+43 PUF(EW1,6 
220 IrRt°"/"RN1JZ•0THEHZ°1 ZI-i+46 POYEZ1,6 
%r2S IFZ•IORW-1THENP4)KE350/7..e4:, 
Îc2? IFZ-8nNLW'=0iHEtIP0KE36377.9 
•i 30 IFW-IAt1UW1>8975THEr4W-0 PUKEWI-22.32 POKEWF,32 W1-X+43 
.>40 IFZ-IRNDZI>8875THENZ-0 pÙK,El1.3t €CiKEI1-1[,32 ZI=V+45 
,~ 	IFW-IrJERw1=%J1+22 POYEwl,S PwVEWI-22,32 
269 IFZ-1THEtlZI=ZI+22 PriKEZ1,6 PGE;1-2.~t 
270 IFF-IF.F1DFl78695THEttF-U POV.EI7.2 POYEFl-1•L2 
27;, IFF-2FNUFlc80t7rHENF-0 PUCEFI,32 POY.EF1+1,32 
280 IFF=1TH£NF1=FI+S FUKEFl.é'•PUY,EF1-1 ,l PU-123+)01O3Ø 0 
285 IFF■2THENFI=F1-1 POKEFI,2 POY.EF1+1,3 POKEF1+2,32 GOI0300 
29C IFF,:11ORF!i2THEF1F-IN7'AI4Dt1.,l6) 1FF1IHENI+diti 
255 IFF-2THEr€1°Î695 
300 IFG•1FNDGli30"16rNE14O=0 PriKEGI.z PUKEGI-1,32 
365 IPO■2AHUC1!8011THEliG=6 P(KEG1,.j2'PUY.kU1+1,32 
310 IFO-1THENGI•ù1+1 PUYEGZ,3 FOYEGI-1,2 FO)EG1-2,32 GOTU350 
315 lFU'2THEHI31°C'1 1 POYEGI.2 PQYEG1+1,3'PÙKE41+,,32 0016350 
32 	 IFdi"11HEUO18010 
325 IFri-2THEtlGI- 0s0 
.50 1FH-IA1LH B?963THENN-0 POYEHI,s[ Fuly,EH1-1,Jt 
355 IFR-2Ht1DH1:7946FHet+N•y PUKEHI,32 pUyE41+1,31 
36G IFH-IIHEti>fl-H1+ie F'TJCEH1,S r•Uh:EN1 -1,2 POKEHI-[,32 PVY.EN1 i,3 +QUI+J390 
i65 IFS-2TNEt1N1■N1-2 PVCkH1.L P'.WEHlI,Z PU*.ENI+[,32 PUF:EH1+J, s2 G010390 
79 IF!,IUH 	THEf4B°lNt(pplb(1)sl9) 1FH°1IHEHHI'.' I4 

37î IFH-2rHEIDHIî96Z 
390 IFI-1NUI1/eiy71HEN1■0 FùCEII.j[ FO[ll I, it 
295 1F12AlID1!!:ii01HEt116 P0KEI1,3[ PIYEII.1.32 
400 IFI-ITHEI11.11.2 POY,EIl'a FuLIl 1,t frI•LIl 2,J2prjkEII-3,32 007+)4330 
405 IF12THEtII1II- [ kUYEll.2 PI)PEI1+1.3 	 esJIU43u 
4113 1Ft<i1UPI<:üTHENI ■ ltlt•kNU<1ir19) IFI'ITNftlII'.7ùî8 
415 IFL'21HEtit1789y 
4313 ]Fbl-IHtIDWI+I IU(~111 ■ l l-1GkW1°I1+I THEM;0~1J1:•h)~JV ~V-~C+lù 
43; IFW■ 111ND1J1•NIUéWI°H1-14RDI1=HI+I 	 ',C»`ÎC46 
440 IFIA1UWI•6I61,'WI'01-I0kWIGI+I1NENÙ0SU2•eUUU )C3Lb 
445 1FW■ 1Rtl0I4l F1UW1=F1-IùkWl•1 1+11HEI0'.'JL460N  
459 	 '3.C+5 
45 455 	 INE4UV5UY.4 47b St 5+:0 
460 	 5C3C•1; 
46 IFZIA[1ZI-Il6RL1°11-l0kZ1 11+lIHEKUU'Ub4 titi ;L-'CsIU 
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METEORS 
En l'an 425 de la Nouvelle Ere, après le Grand Cham-
bardement, le vieil empire galactique a éclaté en deux 
empires rivaux qui veulent étendre leur supprématie 
sur tout l'Univers: les Kiiniens (gouvernés par le roi 
Klinic IV) et les Huxons (issus de la grande dynastie 
Huxus d'Andromède). L'Univers entier est embrasé par 
une guerre interminable qui oppose les deux royau-
mes. Les forces en présence sont identiques et aucun 
ne parait pouvoir l'emporter... 
Le vieux mage Polunius a prédi en 432 N.E. que celui 
qui se rendrait maître de Sol, le berceau originel de 
l'humanité, ne tarderait pas à dominer l'Univers et à 
refonder un nouvel empire galactique encore plus 
puissant que le précédent. 
Nous sommes en 437 N.E. Toutes les forces sont pré-
sentes autour du système solaire. Les lasers illuminent 
le vide obscur, les boucliers thermiques sont chauffés 
à blanc. 
Depuis deux mois (temps sidéral de Véga), les vais-
seaux se sont concentrés autour de Saturne, place 
stratégique avant l'invasion de l'antique terre. Les 
anneaux des astéroïdes sont l'endroit idéal pour cette 
guérilla intersidérale. 

Vous allez participer à cette grande conquête, et votre 
action fera peut-être pencher les forces en présence 
en faveur de votre camp. 
Le jeu se joue à deux, chacun représentant un camp et 
possédant un vaisseau. Tant que vous possédez de 
l'énergie, vos boucliers thermiques vous protègent 
des tirs laser de l'adversaire. Des boules d'énergie 
dérivent entre les astéroïdes. Vous pouvez augmenter 
votre énergie en vous emparant de ces boules. Atten-
tion, tout tir dépense de l'énergie. Soyez donc attentif 
à ne pas trop presser le bouton de votre manette de 
jeux. A chaque nouvelle boule d'énergie, des asté-
roïdes disparaissent et il devient de plus en plus diffi-
cile de se cacher parmi les blocs de pierre. 
Le programme est écrit en basic, plus huit sous-
programmes en assembleur pour les tirs laser, chacun 
représentant une direction. Ces sous-programmes 
sont appelés par la fonction EXEC après la mise par 
POKE en 42 000 et 42 001 de l'adresse du départ du tir. 
Les sous-programmes mettent en 42002 et 42003 
l'adresse de l'objet touché (astéroïde, adversaire ou 
boule d'énergie). 
Ces sous-programmes servent aussi à l'explosion 
d'une des deux fusées en fin de partie ou d'une boule 
d'énergie si vous tirez dessus. Pour cela, on modifie par 
POKE en 40 237 la boucle de temporisation des tirs et 
on fait exécuter tous les sous-programmes les uns 
après les autres. 

René NICOUD 

le aoi0asa8 
20 REM DEPLAC£MENT BOULE _ E++EPJiE 
3e CM•8 
40 IF SCREENtL(0>.C1B>•:'' 	127 THEN 
TEL<8),C(0>:COLOR•6:PRINT04 V 32~:C C: =C 
!8ti•lvaOY868 
50 	 .i=1:17 S'REEN•:,(8 
,+1,C(8))=127 THE! 	ELSE 
53 A--1:IF SCREEML 8)-1,C!øe>=I?77HEN 5 
e 
55 LOCATEL(0)•C(8>:COLOP,6:PRINTCtitf<?2' 

60 LOCATEL(8),C(e'',B:COLOP4.7:PL-.'A1T]L 
1204DO :PRINTGRST@, 
78 FCRI=ITC2:IF L<i =LiO. ANG C(I)=Cie) 
THEN E(I,=E,I,+lO0:GOSU06O0:XE%TI 
80 IF C8)2 THEN '_OCATEL•O,,C:e,:COLR 
,6: PRINTCHRS..32':C'3>=1: 	6>=I2:GO5U82@0 
188 REM DEPLACEMENT DSc• JO'jEURS 
lie CM=CM+1 
120 D=STICK(CM-1>:iF D=8 THEM 
138 LOCATEL(CM ,,C(CM):COLCIP.6 PP.INTCHPS( 
32):H-L(C1,:I=C(C?1' 
14B ON D GOSUB 518.52e,53e,548,559,56H,5 
78,588:IF SCREENILc.M,.C(CM•,=12? 0P SCP 
EEN(L<CM>,C(Crt:.=42 THEN L<CM)=H: :CMi=I 
158 PLAY•75A0L102DOPEnI':C0L0RCn,O:LOCAT 
EL(CM),C(CM):PPINTGPS(D. 
168 IF L(CM>=Lia> AND C(CM,=C8> THEN E' 
CM) E(CM•+180:GOSUB689:C(8,=1:L<8:=12:G) 
SUB280 
178 IF STRIG(CM-1'=-1 THEN £(CM)=E CMS-2 
e: GOSU8608:GOTOle09 
188 IF CM-1 THEN Ile ELSE 30 
185 END 
190 REM ON ENLEVE DEU4 METEORITES 
288 IF ME<-8 THEN RETURN 
205 FORI=1 TO 2 
218 RESTORE :XX=RNG453+1:FORJ=1 TO /,:PE 
ADL: P.EADC: NEXT J 
228 IF SCPEEN(L,C) 32 THEN READL,C:GOT02 
29 ELSE COLOP,6:LOCATEL,C:PRINTCHPS'32: 
ME-ME-I 
238 NEXT! 
248 RETURN 
588 PEM NOUVELLE POSITION JOUEUR 
518 C(CM)=C(CM>-I:PETUPN 
520 C(CM)-C(CM>-I:L'CM)=L(CM,+I:RETUPN 
538 L(CM)-L(CM,+!:RETURN 
540 C(CM)=C(CM>+1:L'CM,=UCM)* :PETUJFN 
550 C<CM)=C!CM)+1:PETUPN 
560 C(CM)=C(CM)+1:LCM.=L.CM)-1:P.ETUPH 
57e L(CM,=L(CM>-I:PETUPN 
580 CSCM>=C(CM,-1:L!CM>=L(CM,-1:PETUP►1 
600 REM AFFICHAGE ENEPGIE 
610 COLOPI,0:LOCATE35,4:PPINTE'1- 
620 COLOP2,8:LOCATE35,8:PPINTE!2, 
639 IF E(i>!=0 OP E~2,'=0 THEN :0000 
640 RETURN 
1000 REM TIP 
1818 PLAY'A15T-La05GODODODDDO":COLOçl 
1015 ON D GOSU81190,1208,l30C,1400,1 00. 
1686,1700,1880 
1830 YT-INT(DD/320,+1:X7=(DD-INT<DD/328', 
s32B)MOD48 
1040 IF XT■L(ei AND YT=C!9, THEN PLA'!"T1 
L502DOREMIFA':COLOP,6:LOCATEL(0),C'8,:PR 
INTCHPS(32.':AC=16384+L!B,+C'0,S328+160:G 
OSUB1980:GOSU82000:C!6,=]:L'0)=12:G)T 30 
1050 FORI=1TO2:IF 'LTL(I) AND YT-C!i> TH 
E4 PLAY•A8T3LIeO4SILAS0FtiL14MIREL29DG:+EM 

:L3ep.E0000 :E I'=E!1)-288:GOSU6608 
:~55 NE>:TI 
1260 GOT01e8 
178 END 
1180 PEM 
1110 ti0=1632;+L'CM:+C'C11s328-39 
1:29 GOSUOI968:EZEC4Ø18O 
1136 CD=PEEK(42802,.256+PEEvi42803 -138 
3-321:P.E TURN 
1 288 PM 
12:6 ~9=16 33+C Cn .C(C7•~326-'s2 
229 GOSU8:983:-'.EC40I39 
1230 D'v=RFEY.!42992,.256+?EEfr 42873 -1633 
3-321:PETURN 
1-00 REM 
1310 aD=I$333+LCN.CCri.328'162 
1720 GOSU83986:ExEC48196 
1330 GD=PEEi'-4_PeE•6256-PEEY(42003•-;632 

-20:: RETJRN 
1460 PEN 
:-13 ,D=16333+LOCM,-C(CM>!328+362 
428 G05U61900:EXEC40246 
1430 DG=PEEK(42802..256+PEEK(420e3'-1636 
4-328:P,ETUF.N 
i`80 PEM 
;0 AD=15333+L<CM.r:CMr329+361 
29 GOSU01980:EXEC40303 

1539 C[,REEY'42982,*256+PEEY.C42883,-I636 
3-321: RET URN 
16@0 PEN 
1613 A6=1638',+L'C7,+C(CM,e320+369 
1.23 GOSUB:380:EXEC40342 
1433 DD=PEEK(42802>.256+PEEK(42003,-:632 
3-321:RETURN 
1700 PEM 
:-10 kD=16333+L!CM,+C(Cn).320+169 
720 G0SUB1989:EXEr_40460 

1739 DD=PEEP (42e02 ,o255+PEEKf42803,-1«.'<'_• 
3-201: RETURN 
1800 PEN 
$,1@ aD=16333+L4 CM1•+C<CM,•320-40 
1223 GOSUBI990:E::£C40438 
:830 GD=PEEK!42oe2,.256+PEEY(428e3>-1638 
3-321:PETUPN 
1900 PEN 
1310 RO E42990,:TAD.256):POYE42e01,AD- 
IMT(AD,256,0256 
1320 RETURN 
2980 REM EY.PLOSION 
2010 POYE40237,9:E"/.EC48100:PLu'i'04T1L11D 
-J':EYEC40391:PLAY•PE•:E%ECa0139:PLH','05S 
I : EXEC40342: PLAY"L~.' : E'f.EC40196: PLA''"r' I 
:E!EC46490:PLP'r'P.E°:E%:EC40246:PLAY•GO•:E 
/EC40438:P0KE40237,.H27 
2020 RETURN 
5899 PESTORE:PESUME 
10800 PEM FIN DE PARTIE 
10010 FOPI=1 TO 2 
13020 IF E'I).9 THEM 10086 
10030 AD=16384+LCI,+C(I)e328+160:LOCA1EL 
I>,C(I):COLOP,6:PRINTCHP$(32,:G0SUB1900 

:GGSU82ee0 
10048 PLA(•A9T5L1504SIFAPE0351FARE02SIFA 
REOISIFAPE" 
10058 CLS:SCP.EENi,2,4:ATTPB1,I:L0CATE8,1 
2 
12840 IF I=1 THEN PPINT"KLINIENS ';ELSE 
PP,INT'HUQONS 
10870 PPINT•VA1NQUEUP.S':ATTP69,8:GOTn10I 
90 
10080 MEXTI 

I8198 COLORE•6:LOCATE4,20:FPINT'VOULEZ-V 
OUS REJOUER !0 OU N) 	:INPUTz 
x8118 IF «s<:-O- AND as<;•N• THEI LOCATE 
19,23:PRINT"PARDON -«:GOTO;JI60 
10120 IF ASO " THEN 20108 ELSE END 
28088 REM PRESENTATION 
20018 CLS:SCREEN1,3,0:ATTRBI,1:LOCATi18, 
8:PPINTMETEORITES:PLAL4300L24GOLI2D0 
LI000L300L4GOSIL2SILl@SILI2SIL243IL12LAS 
OFAMIP.EGG':FOP.i1T02:PLAYT4H3COPEMIFASO 
LASiSISOFAMIREOQ:NE>:TI:PCAYA8T3i25 L 4S 
OL8FAL10HIL:2REL24G0' 
2@828 F0Ri 1TOl0@0:NEi:TI:ATTRB8,0 
20850 CLS:SCREEN0,2.0: PRINT:PPINT' ['a 
ns la ceinture des asterotdes, 	auto 
jr de Saturne, la bataille fait ragcentr 
e Its Y.LINIEMS rouges et les HURONS vert 
s.' 
20060 PRINT'Les boucliers therrlques des 
''a1sseaux sont t=s a rude epreuve et a 
chaque coupde fais~-eau laser, f ancr?lc 
baisse 	dangereuses en t.. 

29070 PRINT:PRINT 	Heureuseaent, dc 'ro 
s;e-° boules 	d'ererg:e derlvent ant 
re les rochers. 	II faut les attraper, 
.ans se faire 	toucher par l'adversal 
re...• 
28880 PP.INT:PRINT:i+TTP88.1:PP.JNT- 	SAUR 
EZ-VOUS SURVI.'RE A CET ENFER ?•:ATTPB@,0 
:COLOP.3,0:LOCATE3,21:PRINT' Pour continu 
er, appuie: sur une touc he. 
28085 As=INYEYS:3F As:> tH(N20885 
29090 As=lNr.EYSv1E as=•'THEN x=PND:GOT02 
8090 
29188 PEN INITIALISATION 
20116 CLS:CLEAR.399,9:LEFlMTA-i•:SCPEEN 
9.rJ:DIML(2',C(2 .E!2):nEo60:ON ERROR GO 
T05800 
23129 8OXE(15.71-(177,17),-7:8OX'10> 
23.22,•1•,1,0 
28138 DEGRt(0126.195,153.165,165,13. 
1±5,126:0EFGP1CI) 24.24.153,153,255,255, 
129,129:DEFGPt 2.=5l,l03,254,lE8,29,i5.6 
•12 
20148 UEFGP,s!3=252.49,48,63,63.48.48.25 
2:DEFGP.t4=12,6,15.29,188.254,183.51:GE 
FORS (5)=129,129.255,255.153,153.24,24 
20159 GEFGP.s 6>=43.96.248,16?.61.12'.230 
,04:DEFGRs(763,12,12,25:•252,12.:2,63 
GEFGPS 8?=20.1,230,127.61,184,240,95,48 

29208 COLOP.5:FORT=1 TO 64:PEADL:PEHDC:LO 
CATEL,C:PRINTCHPft127>:NE::TI 
28210 L(0=12:Cc8)=1:6!1•=3:C'i:'=21:6 2'• 
21:C(221:E(I,lR08: A 2:1800 
20220 LOCATE24.4:COLOP.I:PPINTENEPGIE 
:E!1) 
28230 LOCATE24,8:COL0R2:PRINT•EN(RGIE 
•; E2' 
20240 COLOP4,7t'-OCATEL<0),C.E):PFIN7aFi' 
e: 
29258 FORT=lT02:COLORI,9:LOCATEL(I,,:,(Ii 
:PRINTGR$(1,:NEXTJ 
20260 FOPS=0 TO 395:READA:pO(4$1Ø0+!,A: 
NEXT! 
20270 001020 
28388 DATAR,2.1i.3.13,3. ?,4,15, s,l@,6,1 
4.6,11.7,13.7.5,8.9.8,15,8,19,3,4,9.8,9, 
12.9. 16,9,28,?.4, 10.7, 10.11. 10. IT. 18.17, 
:0,29,10, 5, 11. 19, 11, ô, 12. 1@, 12. 14, 12, 18, 

29310 GATA7,13.?.fî•1t>.:?....1?,13.13.14 

.13.15,13, 17. 13.3• 15, 12. 15. 16, 15,7. 16,9, 
'.6,i1.16,13.16•IS. 6.1',16.10,18,14.18.6 
18,11,18.13,18.19.18.5.19,7.19,17,19.19 
•19.4.28,8,28,12.28.16.20.28.28.11,21,13 
,21 
20489 REM DIRECTION 1 
28418 DATALH344M7F,LH86,LH2O,CHFE,LHA4, 
LH10.LH6D,bHC4,LH26.LH8'.2HA'.LHC4,LH33, 
LHC8,LHDB•Lr/20,SHF5•LH3:,CM71.iHFE.iHi.4, 
trl0,CHI;,LHB_,SHAa.LM12.L`.. LUS?, 1. U6P. 
LHC4•LH33,LHC3,SHD:..LH2O.5HF3,LH35,LN7F, 
LH39 
20420 REM DIRECTION 2 
28430 DATALH34.LM7F.6HrE.LHA4,lH18,LH36, 
LH80,LH6~.LHC4,3H26.tHeC.:HA7.LHC4.LM33, 
CHCS,LHD8•QH44,.H26.tHF4.5H33.t441,1H25, 
LHEE•t HOC •I,H45,.HFE.tHA4,tHle 
20440 DATAtH96,LHO:.xH1l.5MB3.tHA4.LM12, 
LH27,t$112.LHAI.tHC4.LH26.Z.HO?.tH6F.tHC4, 
1H33.LHC@,SH09.,H2e.LHEr.5H6F,IHC4.tH33, 
LHC3.tHt3.LH2O.HE3.tH3!.LH7F.EH39 
20458 REM PIPECTION 3 
20468 DATArU34.SH7F.tUSt,iHFF,LHFE,LHA4, 
,H10,LH60,LNC4•tH2o.LH06,i.HA7.LHC4.LH33, 
LH41,tH2O.tHr6.LHSC•LH12,ZNFE.LHA4.LHI0. 
LUl k :UBS.LN44,LH12.1H27.LH86.IH6F,LHC4, 
LM33,tH41.SH20,LHF4.L HSS. tM7F,I.H39 
2047.0 REM TEMPORI .TION 
20480 DATA&HFF,SHA4.tH12.t.HCC.1H27,LHIS, 
t,HSA,5H26,tHFD.C.H4A.7.1426,LHFA,LH39 
20490 REM D:RECTION 4 
20500 DATALH34..H77.LHFE,LHA4,tHI8,LH86, 
LH80.tH6D,LHC4..H26.LHOC.LHA?.LHC4,t.H33, 
LHC8.LH28.LH44.l.H26.LHF4.L14?3,LH41,1H20, 
tHEE. SHOD, L.IGH.LHFE,LHA4.5H10 
20510 DATA1.H86,ZM01.11411.5H83,%H44.1H12, 
•̂,1427,1H12,LHAI,CHC4.LH26.5H07,LH61.LHC4, 
LH33,tHC9,LH29,.H28.LHEF,*,H6F•LHC4,LH33, 
hC8,LH23,LH28,SUES.1H35.LH7F,5H39 

20520 REM DIRECTION S 
20530 DATA'.H34.T,H7f,LH96.LH2O,tHFE.LHA4, 
tH10.:H60•LHC4.S142,LH07,LHA7,LHC4,LH33, 
'HC3,Z.H28,LH283,LHF5.1H80.ZHA6.LHFE.LHA4, 
TH10.LHII,1H03,tHA4,tu:a.LH27.LH07,LH6F, 
.MC4.1.H33.LHC3.1I12S.11428.tHF3.1H35,1H7r, 
1H3? 
20540 REM DIRECTION 6 
20550 DAT.ALH34,;.H7F.L11rE.2HA4.LHlA,SH86, 
LM01,:H60,LHC4.f.M26.LH8C,:Hi.î,1HC4,'oH33r 
LHC8.5H22,LM48,:H24.&14F4.LH73,L145F.LH20, 
THEE.5H1'.LNFF.CH79.LHFE,LHA4,bH10 
20560 DATNZH36...F199.LH11.tHB3.LHA4.tH12, 
LH27,LH12,LHAI,1HC4.11426,5148?, 1146V,&14C4, 
&H33,LHC8.SM27,tH2O.LHEF.LH6F,t14C4.LM33. 
•,HC8,1H28,L1420,:.14E3,11435.1147F,1H39 
20570 PEM GIP.ECTION 7 
20588 DHTALH34•LH7r.3H96,LHFF,LHFE.rHA4, 
11410,:1460.LHC4.1H26.LH86,IHA7,LHC4.LH33, 
tH5r,ZH20,&HF6,LHl7.tHFF,tH45.LHFE,1HA4, 
LHle; :H11,1f1B3,2HA4.LH12.LH27.LH06.LH6F, 
LHC4,5H33,LHSF,L1420.1SHF4, H35,1H7F.►.H39 
28590 REM D lREC:ION 8 
20600 DATAL1434,:N7F.tHFE.1HA4,t.N10,1H86, 
Z.He1,..H6G.tHC0,1.N26.LH0C.L14fi7.tHC4,LH33, 
LHC8,1H08.LH48.i.H24•LHF4,1H33,1H5F,5H20. 
LHEE,5H17.LHFF.;H19.LHFE,LHA4,1H10 
20610 DAT411486.t.N80.LN11,tM83.LHA4.tH12. 
LH27•IHI2,t.NA1,SHC4,tM26.4H87,LH6F.LHC4, 
tH33,1.HC3,LHG7,2H20,LNEF.1H6F,LHC4,11133, 
LHC8.LH06,1H28,LHE9,L1435,LH7F,1H39 

0 

.A 4 

ALLUMETTES 
Un jeu d'allumettes amélioré, plus amusant que Nim, 
plus complexe que Marienbad. 

10 REM 
20 REM N eu dis StyQttt 
30 REM 
40 GO TO 900 
100 Rem 
101 PEM •a 	h 
102 REM 
110 CL5 
120 PRINT AT 1.4; 
130 POP . =1 TO nn 
140 GO SUB 200 
150 I/- (.i -3 PINT t j/3)) =0 TIEN P 
:IITPRIT TRO 4; 

i;0 H X 	
N 

T J 
170 INK 0 
2.150 PRINT AT 21,6;1t reste ';n 

-;•' attuoette"; 
185 IF nn>1 THEN PRINT "S" 
190 RETURN 
200 REM ■ affichage afturngtte 
210 INK 
220 FOR 1=1 TO 5 
230 PRINT "—"; 
240 NEXT 
250 INK 2 
280 PRINT "N♦" ; 
270 PRINT 	, 
299 RETURN 
e9 REM 
900 00 5UC 
910 LET lnd=l 
914 GDSLIP 4000 
915 LET n,,.'0 
920 IP And THON GO 5Ue 5000 
1439% LET 7 4 01 
1000 REM R COUP OM S 
2010 LET -N-nJ 
1020 LET 11è) -NJ+NJ+l 
IOJ0 FIM At PLUS d'dt -sl qsync 
104.0 IF j'4(=0  THE14 GO 7' 8400 
3050 LET 13 bc.P :4 -9' 
1060 LET reste-)-1 
1070 Ir ftsletHsx THEN GO TO i2 
b 

1080 LET 1lbOaaX=PN @(r.Ie)-1 
1090 LET rti.t*.rtt-H bOb4-1 
1100 00 TO 1070 
1200 Ir rStt)XPT crjboax,2) TH 
JH GO TO 1080 
1210 IP rastt.0 THEN LET rCzstewl 
1220 LET Ax -reste 
1230 IP N=Max THEN GO TO 7000 
1240 LET N=N-Hax 
1280 GO T 
199G REM 
1000 REM 
t001 RCM 
t002 RCM 
4005 PAPE 
Cole CLS 
1015 LET aax=3 
1020 BORDER 3 
L030 PAPER 5 
♦040 INK 0 
10,0 PRINT AT 2,7;"JEU DEQ RLLUM 
LTTE." 
1080 PAPER 7 
1070 PRINT RT 4,^.; 
1080 FOR ,j-1 TO 3 
1100 OO SL10 200 
1110 NEXT j 
L120 PRINT AT 8,4;"voulez vous c 
2nsutter tes 	re9tes du Jet! 

1130 INPUT "votre raponst: "'r 
4150 IF LEN r0s0 THE). 00 TO 4100 
1183 XP ($(1)4)"0" 1MCN 00 TO 44 

J 155 PRINT AT d,0;" 	 R G 

1.1 t36C IN?. 0 
4157 PRINT tT 7, P; .. 	 ---- 

1.153 INK 2 
4.260 PRINT AT 8,0 " 	or, J4 Ci 
e Pour Jous/ d" Un" 
4152 PRXPNT AT 9,0;"tai d""attu.e 
ttss dont YOU)" 

KIS4 PRSNT NT la.i.,"pourre2 fixe 
r te nombre" 
t168 PRINT AT 11,0;'b votre Conti 
enance. ChèvVE" 
4-168 PRINT r3T 12,Qi;"ic' etr prend 
a son tour dans" 

.1170 PNINT FfT 13,0;"le tas un no 
ebre d""att«ottes" 
.172 PF(Ilrr AT 14,et;"non nUt .et e 
,)al It. .a.YiL'a" 
4174 PRINT RT 15,0;"au double di.' 

rer,,»br e 6-- > 1 I l•sr, 1 1 1>" 
1.178 PRINT RT 16,0, 'price Au CO 
.,p precedent Par" 
4178 PRINT RT 17,0;"l"adver3air 

L180 ItJK 0 
4.82 PNMT m' 70, ]G+; "ILII ta ---s" 
4103 INK 2 
41 84 pnLl E 4.4 
.taon PRINT RT 6,2;"Le vainqueur 
eat tatas Qu! ne" 
.1230 PRI)rT AT 7.0, "prend pas ta 
derr,Ior. et lt'».t te,' 

2O PAINT F0' 0,2 '•1P. pr,u1er Jo 
,cur peut pr(n.1ff 
4230 PAINT AT 9,0."une ou deux a 
1lunet1bs  
4240 FH3fl 

a 
	,

b; 1
, r 
	' ' '

. , 
L2o PRINT EP2b; 'of t 

	r , 

4280 INPUT "rePwo/n"' r ♦ 
4.270 If` LCN ri-0 TMLP4 GO TO 4.21'0 
4280 Ili rSt1) <>"n" THEN 00 TO 41 

4400 CL3 
4420 PRINT "Donnez te nombre d"" 
a t MrOC t SCC V 
4420 PRINT 'i ni t t i t : 
41430 INPUT "nb alluietttt ";N 
4440 PRINT n: PRINT 
4450 PR3N•T 'voulez YOU3 JOUef en 
preaier T" 

4.460 INPUT "rep-oen ";r• 

4.470 IF r$t>••o" AND r$"*»Ou1" TH 
EN LCT nd=0 
1.899 RCT 
5000 REM 
5001 REM 
52 REM 
-810 LET nn-n 
1:100 00 5U6 100 
8210 INPUT "votre cOup7"'n 

??.P Ir' nJ (oex TM~N 00 Tb 280 
5Th 'l XNI( & 

PRINT RT 2O,N;'rt'yP lntvrdf 
t - !,tile •••; ti)f -] 
Lt73b INK 0 
:',Ram DO TO 8230 
:i2so LET nn -n -n,i 
7'255 p0 at'D IOQ' 
3260 PRINT RTa0,0î"O1. Je vous d 
onne ne reponse.:. 
02 70 PROSE 200 
ngg9 RETURN  
6080 REM II 
0001 RCM 
0002 RCH 
8010 PRI 	 ; • prend a , 
aax;" altulaette"~ 
Z'011 IP ■ax>1 THEN PRINT "s"; 
5elu PRINT r cL 
000W P[,Ut3C diON 
Bents Ir nw1 TMCN 00 TO 8000 
00,e Lr_T MaxnP1axlHSx+3 
îi799 00 T 
7 
7007 REM 

RCM 

7002 REM 
7010 CL5 
?0O203 INK A 

rGf O e INTR RET 10,55; •'bravo , vous Avez qague" 
7032 FOR 1-1 TO ne 
7033 BEEP .02,1 
7034 NEXT i 
7040 PRINT RT 13,2;"vouttz vous 
taire une autre 	Suilepage 14 

7 
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Progrnmmns on Ti BASIC pour Ti 99'4A 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 3 

PROGRAMMES en BASIC ETENDU Ti 99.'4A 

C'EST NOUVEAU, ÇA VIENT DE SORTIR! 
LOGIC' CUISINE : 	 COMMODORE 64 : 	 ges, le tout perdu dans un labyrinthe. CLOWNS. deux 
C'est avec trois formules originales d'assistance PROGRAM PACK 64. ce package comporte plusieurs clowns attrapent des ballons en sautant sur une bas-
qu'ORD' ASSIST fait son entrée sur le marché de la programmes utilitaires pour l'aide à la programmation cule. SPEED et BINGO MATH, deux jeux éducatifs de 
micro-informatique. Cette nouvelle société propose en BASIC et en ASSEMBLEUR : GESTION DU DISQUE, calcul. 
en effet aux CONSTRUCTEURS, DISTRIBUTEURS, LANGAGE MACHINE, GRAPHISME (éditeur de carac- Plus sérieux, des programmes de calcul électroniques: REVENDEURS et UTILISATEURS trois services pour s'y tères et de sprites), SONS (création et stockage de CALCRESULT 64, 32 feuilles de calcul sur cartouche+ retrouver dans le dédale des logiciels et de leurs appli- musiques et de sons), EMULATEUR PET (pour charger disquette, CALCRESULT Easy, feuille de calcul sur car- cations particulières : 	 et exécuter les anciens programmes en BASIC 2.0) et touche. EASY SCRIPT 64. traitement de texte sur dis- - Une ASSISTANCE TELEPHONIQUE basée sur la EDITEUR D'ÉCRAN. 	 quette. 
signature d'un contrat CAT (Convention d'Assistance AUTOFORMATION AU BASIC, constitué d'un manuel et Téléphonique) où le client pourra par simple appel télé- de deux cassettes, ce cours est divisé en quinze leçons phonique obtenir la réponse aux problèmes d'utilisa- contenant théorie, pratique et programme d'applica- tion de son logiciel. 	 tion. - Un GUICHET SELF SERVICE pour les grandes socié- 	 TITI ET TOTO SONT DANS UN BATEAU! tés où une permanence de ORD' ASSIST est dans les DIARY 64, agenda électronique, pour mémoriser des 

distributeur . ou encore chez ORD' ASSIST sur des tes ou disquettes (adresses, téléphones, rendez-vous, Ti (Texas instruments) et To (Thomson TO 7) sont dans 
matériels mis à disposition (APPLE, IBM PC, anniversaires, etc.). 	 un bateau, Ti tombe à l'eau : qui est-ce qui reste? 

Heureusement. il reste un TI 99 à 1190 francs avec des T07 THOMSON,...). 	 VIC-RELAY, pour transformer votre Commodore 64 en logiciels entre 66 (contre 98 avant la baisse) et 500 - Des FICHES CUISINE établies à partir des documen- robot ! Contrôle des sonneries d'alarme, portes, serru- francs (au lieu de 950 francs avant la baisse). tations de logiciels standards : Multiplan, Visicalc, res, chauffage, lampes, et toutes sortes d'instruments Que ceux qui ne se précipitent pas pour acheter le Database 2, etc., où l'utilisateur pourra trouver la solu- électriques. Avec 6 sorties relais et 2 entrées de type basic étendu texas, ou la mini-mémoire (500 francs au tion à son problème particulier sans avoirà consulter la optocoupleur. 	 lieu de 950 francs), nous écrive, ils ont gagné le droit de volumineuse documentation des modes d'emploi. 	UNE SÉRIE DE JEUX : JUPITER LANDER, atterrissage ne plus lire Hebdogiciel. 
d'un vaisseau spatial. KICKMAN, un cycliste sur un Et puis, il reste aussi un TO (7) à 2990 francs au lieu de De quoi simplifier considérablement la vie de pas mal  

d'informaticiens amateurs ou professionnels. 	monocycle doit attraper des ballons, des fantômes et 3250 francs. Ceux qui n'ont pas encore d'ordinateur 
des gloutons. SEAWOLF, bataille navale. RADAR peuvent acheter un Thomson. ça commence à devenir 

ORD' ASSIST - 5 bis, rue Martel - 75010 PARIS. 	RATRAGE, des rats, des souris, un chat et des froma- intéressant d'acheter français. 

LE PREMIER TOME EST DÉJÀ UN BEST-SELLER, VOICI DEUX NOUVEAUX 
RECUEILS DE LOGICIELS, ENCORE PLUS COMPLETS, ENCORE PLUS 
BEAUX! 

programmes en Ti basic pour "Ti 99/4A' 

Programmez vous-même en Ti-Basic grâce à des instructions simples, sans 
aucun périphérique ni module complémentaires. Des jeux originaux et passion-
nants avec couleurs, graphismes et sons : Jeux de mouvement (Bowling, Bataille 
de l'espace, Labyrinthe, etc.). Jeux de réflexion : Dames, Pendu, Awari, Tour de 
Hanoi, Architecte, etc.). Jeux de société (421, Goldie, Cochon, Mastermyster, Ch if -
fres et mots, etc.). 
Des programmes performants : Calcul (Factures, Paye, Byorythmes, etc.). Assis-
tance (Tiercé, Impôts, Suivi de compte en Banque, etc.). 
Et aussi des Astuces pour augmenter la puissance du langage Ti-Basic : AND et 
OR, Arrondi, Alignement, HCHAR multiples, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

Le tome 2 est toujours en basic simple, sans périphérique ni module complémen-
taire. Les jeux y sont encore plus nombreux : Backgammon, Sous-marin, Trappe, 
Roulette, Casse-tête, Puzzle, Echecs, Tachitoscope, Kim, Paires, etc... De la musi-
que à inclure dans vos programmes : Big Ben, la Marseillaise, God save the queen, 
les Rois mages, etc. Et aussi, des programmes éducatifs : Arithmétique, Calcul de 
puissance, Régions de France, entraînement à la logique informatique, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7. 155,00 francs français. Disponible. 

en vente dans les fTiaC et chez les 
revendeurs TEXAS INSTRUMENTS. 

Le tonie 3 est erg basic étendu, il nécessite donc le module Extended Basic" qrrt 
augmente considérablement les possibilités de votre ordinateur. A des program 
mes utilitaires comme un traitement de texte ou une gestion complète de plu" 
sieurs comptes en banque s'ajoutent des jeux rapides (bataille navale, course de 
voitures, etc.), des jeux de société (Thème astral, Drapeaux, Poker, Harmonium, 
Calculette scientifique, Ardoise magique etc.), des utilitaires pour créer des lutins, 
fusionner des caractères, dessiner point par point, faire défiler des textes dans 
tous les sens ou encore fabriquer une mire Texas à votre nom! 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

Vous connaissez le Ti-Basic, vous possédez un Ti 9914A et un module "Mini-
mémoire"? Vous pouvez dès à présent disposer de toute la puissance de votre 
ordinateur : Accès à toutes les possibilités graphiques, y compris la haute résolu-
tion. Accès direct à la mémoire centrale. Grande vitesse d'exécution (deux minu-
tes au lieu de deux heures trente pour un même programme). 
Ce manuel, comprenant un grand nombre de programmes commentés vous 
apprend progressivement, sans connaissances techniques préalables, à maîtri-
ser un langage très puissant réservé jusqu'à présent aux seuls spécialistes. 
Par Denise AMROUCHE et Roger DIDI. 214 pages. Format 21 x 28. 195,00 francs 
français. Disponible en français et en anglais. 

DEMANDEZ LE CATALOGUE DE NOS PROGRAMMES DISPONIBLES SUR CASSETTES ET DISQUETTES. SHIFT ÉDITIONS, 27 rue du Gal Foy, 75008 PARIS 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pout 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Reglement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. Lenvoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre,1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraine l'acceptation par 
les concurrents du présent rè-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

BONDE PARTICIPATION 1 
Nom : 
Prénom 
Àge : 
Adresse : 
n° téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation nt 
une copie d'un programme existant Ce programme reste ma pro-
priété et j'autorise HEBDOGICIEL à le publier_ La rémunération pour 
les pages publiées seront de 1 000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera rémunéré au prorata de ta sur-
face occupée). 
Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette 
ou disquette) accompagné d'un Descriptif Détaillé du Matériel utv 
lisé, d'une Notice d'Utilisation du Programme, et d'un emballage 
timbré permettant la réexpédition du matériel non publie. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- rons ainsi repérer facilement les 
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE listings, une fois sortis de l'impri- 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	mante. 

• Indiquez sur le support 
magnétique lui-même votre 
nom. le nom du programme et le 
matériel auquel il est destiné. 
Rien n'est plus difficile que d'es-
sayer de charger un programme 
d'Apple sur PC 1500. 

• Notez dans les premières 
lignes de votre programme, sous 
forme de REM, votre nom, le nom 
du programme et le matériel 
auquel il est destiné. Nous pour- 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
même cassette et à des niveaux 
d'enregistrement 	différents 
votre programme. Nous aurons 
plus de chances d'arriver à le 
charger si les magnétophones 
ne sont pas tout à fait compati-
bles. 

• Envoyez un seul programme 
par support magnétique et un 
seul mode d'emploi par pro-
gramme. Votre lettre d'accom- 

pagnement et vos autres cour-
riers doivent également être 
séparés car traités par d'autres 
services. 

• Joignez, si possible, un listing 
du programme et un organi-
gramme. 

• Enfin, le fin du fin, expliquez les 
particularités de votre ordina-
teur et le moyen d'adapter votre 
programme à d'autres ordina-
teurs. 
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AS 0v 
LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

H__APPLE I! 

FONCTIONS 
INPUT FORMATE APPLE II PARLE CODIFICATION 

SUPPLÉMENTAIRES FRANÇAIS DE FORMES 

CASIO FX 702-P COCKTAIL LOTO ELECTRONS BIORYTHMES 

1 COMMODORE 64 CAO SPRITE BELOTE ZORG 

COMMODORE 
VIC20 CONJUGAISONS GOLF FLECHEGO ÉPONGE 

HP41 POKER ALUNISSA 	
DÉS FACTORISATION FONCTIONS 

HP 75 FORMULE 1 DELREM COMPOSITION EXTENSION 
MUSICALE BASIC 

MP-FII CHIFFRES ET 
MASTERMIND MICRO-SYNTHÉTI- LABYRINTHE 

- MOTS SEUR VIVANT 

ORIC1 ANNUAIRE 
ÉLECTRONIQUE 

PUITS, FEUILLES, 
CISEAUX MEMORIC LABYRINTHE 

PC 1211 MASTERMIND BASHIC 
MEMORY CALENDRIER NIM 

PC 1251 OTHELLO EDITEXT TOUR DE HANG ACHAT DE 
VOITURES 

PC 1500 PUISSANCE 4 PASSWORD PRISONNIER FRACTIONS 

MZ 80 SUPER HÉROS MUR DE BRIQUES PENDU MORSE 

MÉMÉ SE 
ZX 81 GOLF TANK NOIE CARBOX 

SAFARI 

ÉDITEUR 
PLEINE PAGE 

BATAILLE 
NAVALE 

SPECTRUM MASTERMIND CINÉMA TOUR DE HANÔÎ 

TRS 80 FOOTBALL CHARGEUR 1000 DÉMONS ET 
BANDS 

MEMORY SORCIERS 

Ti 99/4A (basic 
simple) PUISSANCE 4 ALIEN LARGAGE FRANCE 

Ti 99/4A (basic 
étendu) 421 MAGIBRIQUES GRANDE BOUFFE TIRS CROISÉS 

107 FRANCE SURFACE PEINTURE AWARI 

AUX URNES ! 
Abandonnez quelques instants vos claviers et prenez 
votre plus belle plume pour remplir le bulletin de vote 
ci-contre. La rédaction d'Hebdogiciel compte sur 
vous! 

La marche à suivre est simple: 

- Repérez dans la grille ci-contre le programme 
pour lequel vous voulez voter ainsi que celui pour 
lequel vous votez en second (le second nous per-
mettra de rendre plus équitable la formule de 
choix du gagnant). 

- Reportez le nom de ces deux programmes sur le 
bulletin de vote. 

- Inscrivez vos nom et adresse sur le bulletin de 
vote. 

- Expédiez-le à HEBDOGICIEL, CONCOURS MEN-
SUEL, 27, rue du Général FOY. 75008 PARIS, 
avant le jeudi 17 novembre à minuit. 

II est fort probable que ceux qui participent au 
concours feront voter leur papa, leur maman, leur cou-
sine et la totalité de leur amis et relations pour leur pro-
gramme. Normal ! Mais comme chacun d'eux fera la 
même chose, cela n'est pas bien grave ! Toutefois, tou-
jours dans un souci d'équité, nous n'accepterons que 
les ORIGINAUX du BULLETIN de VOTE ; pas de photo-
copies, cela serait trop facile! 

Directeur de la Publication — 
Rédacteur en Chef: 
Gérard CECCALDI. 

Imprimerie: 
DULAC et JARDIN SA. 

1, rue Gay-Lussac, Z.I. NO 1. 
27000 ÉVREUX. 

Éditeur: 
SHIFT ÉDITIONS, 

27. rue du Gal-Foy 75008 PARIS. 
Publicité au journal. 
Distribution NM PP. 

Commission paritaire en cours. 
N° R.C. 83 B 6621. 
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720 CALL KEY(1,A.B):: IF 8<>1 THEM 720 	 ~f 	 0 ô 
730 :IR•TIR+1 	 O 
740 DISPLAY AT(1.1)SIZE(6):'onnPno' 	 00 o 
750 DISPLAY AT(3.t)SIZE(7):'nnnnorm•  •G 	 Q 
760 CALL NO7l0N(Ll,0,YBAT) 
770 CALL KEY(I.A.B) 	 D o 
780 IF 8<3l THEN 810 	 0 
790 CALL NOTION(L2.-12.0) 
800 F-500 
810 CALL POS1T1ON(II,l1,C1.£2,L2.C2) 
820 IF F THEN CALL SOUND(-2RO.F.25):: F•F+10 
830 IF L2<15 THEN 940 
840 IF C2<CI OR C2'C1'74 OR L2)1T 10 OR L2<L1 THEN 770 

850 CALL fqTt0N(L1.0.0.C2,0.0) 
860 DISPLAY AT(I.1)StZE(8):• BOUM ! 
870 CALL PATTERN(t1,104,E2.1O4):: CALL COLOR(C1,10.U.12) 
880 FOR l•-S TO -6-11ND-Rro STEP -1 
885 FOR J-1 TO 5 
890 CALL LOCATE(LIA1.4•R,vD,C1.4•RNO.t2.11.4•RND,C1.4•WtD) 
895 CALL S49JND(-400,t,5 J) 
900 NEXT J 
905 NEXT ! 
910 CALL 0Et.5PRITÉ(At.l) 
920 COULE•CCIULE•I 
930&07094o 
940 CALL M0TI0N(t1,O,0.t2,0,0) 
950 DISPLAY AT(1.1)SlZ((l0):' NANCtl1E I 
960 DISPLAY AT(I.22)S11E(lE)t(STR1(TIR))):STRf(T1R) 
970 DISPLAY AT(2,22)S11E(LCN(SiR$(CCULE))):STR$(000LE) 
980 IF tR-2 THEN CALL HCtAR(1.31,83) 
990 IF COULE-2 THEN CALL HCHAR(2.32.83) 
1000 CATI NCHAR(L.CTOR.z) 
1010 IF TIR-10 MEN 1050 
1020 CALL KEY(l.A.B):: IF B<>I TNEN 1020 
1030 DISPLAY A1(1.I)SI1E(10):'onnpnopnnn' 
1040 GOTO 580 
1050 DISPLAY A7(I,1)SIZC(t2):• FIN nnnnnnn' 
1060 IF COULE>5 THEN AS•'BIEN• 
1010 IF COUL[/ THEN AS-TRES '&AS 
1080 IF AS•'• THEN IF COVUl 114EN A5-'FA1BEE' ELSE AS-'NUL l' 
1090 DISPLAY BEEP AT(3.1)S1ZC(LLN(A$).2):• •;AS;' • 
1100 CALL 1tEV(I,A.B):: IF B<>1 1HEN 1100 
1110 TIR,COLLF.0 
illi AS" 
1120 CALL DELSPRI1((A1l) 
1130 [ATO 210 	 M 

390 IF CA<122 OR CA-123 OR CAA24 THEA ON INT(S•RND•1)GOTO 410.420,430.450,480 
400 041 LN1(3-R11D*1)GO1O 440.460.470 
410 CA-I/O :; GOTO 49•) 
420 CA•121 :: GOTO 490 
430 CA•122 :: GOTO 490 
440 CA-123 :: GOTO 490 
450 CA-124 :: G0T0 490 
460 CA-125 :: G010 490 
470 CA-126 :: GOTO 490 
480 CA*127 
490 NEXT C 
500 FOR 1.1 TO STAR 
$10 CALL HCHAR((EAU-2)*R?1041,30*RNO+I.111•RND) 
520 NEXT t 
530 DISPLAY AT(dL.CIU)SIZE(2):*tr' 
540 DISPLAY A7(LLU+1.CLU)SIZE(2):*uw' 

550 DISPLAY AT(1,22):•OnnTIRE' 
560 DISPLAY Ai(2.22):'0nnCOUl' 
570 CALL HCHAR(2.31.69) 
S80 C1OR•INT(12•RND415) 
590 CALL SPRITE(£1,96.14,8•EAU-18.16) 
600 FOR L•EAU•1 TO 24 
610 CALL GCHAR(L.CTOR,X) 
620 IF x<128 THEN 650 
630 NEXT L 
640 L•24 
650 CALL SPRITE(I2.I00,I2.8•E-4.8•CTCP.-5) 
660 LAST•X 
670 CALL HCHAR(L.CTOR,l43) 
680 DISPLAY A7(1,I)SIZE(6)BEEP:' GO ! 
690 YBA1•iNT(9•R20.6) 
700 DISPLAY AT(3,I)SIZE(S+LEN(STRS(YBAT))):•YBATn•6STRS(VBA 

710 F•0 

TI 99/4 A 

Prix )c Prix 
Prix H.T. T.T.G fl!f!renccs DésO9nwton Prix H.T. T.T.C. Rtfér,n•s Dlslgnad on Prix H.T. T.T.C. 
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TORPILLE 
Un jeu graphique où il vous faut couler un bateau dont 
la vitesse varie pour essayer d'échapper aux torpilles 
de votre U-Boat. Une première pression sur la partie 
gauche du clavier ou sur le bouton de tir de la poignée 
numéro un lance le bateau dont la vitesse est précé-
demment affichée. Une seconde pression lance la tor-
pille. 

Pierre VIOLENT 
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Solution de l'hypporebus: 

1 1) FOP I-1 i ) " 

20 READ X 

30 PRINT CHR3(X); 

40 NEXT I 

50 END 

60 DATA 65, 76, 7 1, 79, 82, 73, 84, 72, 77, 69 

:0 CALL CLEAR :: CALL Sr:a.fEVt2) 
20 FOR 1.1 10 8 :: CALL COL(A(1,8.E):: NEXT 1 
30 DISPLAY ERASE ALL:" DESTRUCTION DE PATEAIIX ••' 
40 PRINT : : :•LE BUT DE CE JEU EST DE': :'DETRLTRf LE PLUS DE PI+1F.AU1:*. :'SUR L 

ES 10 (UI WORT DEFILER•: :'SUR L ECV1I. 
50 PRINT : :'QUAND APPARaIi 	GO I': :'AU SOFKT DE L' ECRAN.': :'APPUYEZ SUR UN 

E TOUCHE POUR •: :*DERARER LE BATEAU, PUIS• 
60 PRINT :•t1ME SECONDE PRESSION WiCERA': :'LA TORPILLE.•; 

70 CALL EtY(t.A,6):: IF 8•0 THEN 70 
80 CALL CLEAR :: 7lANDOMIZE 
90 S•7 :: D-10 
100 CALL CQtCR(13.6,1.12.8.6.l1.IS+RND.1.14.5,6.0.D,1,S.S.D.6.S,0.S.S.D.8.5.D.4, 
5.8,3,5,8,1,S.D) 
110 CALL CP R(128,•000000060F9FFFFF00000C1E3fFFFFFF0000000E9FFFFFFF0000000003E7F 
FFF') 
120 CALL CHAR(132.RPti(F*,16),110.'•,111,00000001.112,1) 
130 CALL CMAR(136,FF'.137.FF000000FF*,138.FF0000FF0000FF•,139.•FF00FF00FF00FF 

140 CALL CHAR(140,'FFFFOOFFFFOOFFFFFFOOFFFFFFOOFFFFFFFFOOFFFFFFFFFFOOFFFFFFFFFFF 
F') 
150 CALL CPAR(120.0103070F1F317FFF8CrC0E0f0F8FCFEFF000000001F3F7FFF0000000080C0E 
OF•) 
160 CALL CMR(124,•FOFSFCFEFFFFFFFF0103070FFFFFFFFF0FIF3F7FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
FFF •) 
170 CALL C4AR(116030f1F3E3C38787878783C3C3E1F0F03COF 	 F 

0C•) 
180 CALL d4AR(%.0003008040EIF2646F64646EFfDB1FFF00E 	 IFF6EFC 
F8•) 
190 CALL CftR(1,400EOACA))l0.101,".102..103.'•) 
200 CALL CNAR(-104,'201494482AE70FF70707E84A92A6244A595146.9BAF4C7C0E69980504F241 
203') 
210 EAU•INT(Z•I0fD+8) 
220 LLU•INT(2•RK0-4) 
230 CLU•INT(8'RN0.4) 
240 LLD-1NT(4•R710.19) 
250 STAR-10•RID•10 
260 CALL Nü,NIF7(3) 
270 C1 LL YCHAR(1.1.31.)68) 
280 FOR C-1 TO 32 :: CALL IKHAR(FAI,C,WT(128+4•RND)):: NEXT C 
290 CALL HCW(EJW+1.1.132.32•(16-EAU)) 
300 FOR 1.17 TO 24 
310 CALL ICMAR(I.1,119+1.32) 
320 NEST 1 
330 CA-127 
340 FOR C-I TO 32 
350 IF CA•121 OR CA-124 OR CA•127 THEN L1D-LFD+1 
360 CALL •7CHAR(NIN(24,LFO•I).C,127.NAX(0.24-LLD)) 
370 iF LFD<25 THEN CALL HCHAR(LFD.C.CA) 
330 IF CA-120 OR CA.124 THEN LFD-LFD-1 
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100 CALL CLEAR 
110 CALL SCREEN(13) 
120 CALL COIOR(2.2,1) 
130 CALL COLOR(9.9.2) 
140 CALL COIOR(14.2,16) 
150 CALL COLOR(IS.2.16) 
160 FOR 1.3 TO 8 
170 CALL COIOR(I.16.2) 
180 NEXT 1 
190 CALL CMAR(40.'FFFfFFFFFFFFFFFF") 
200 CALL CMAR(41."OSQO406FFO6O4*) 
210 CALL CHAR(96.3C7EFFFFFFFF7EX) 
220 CALL CHAR(136,FFFFCOCOCFCFCFCF) 
230 CALL CHAR(137,'ffFFOpO0fFFFFffF') 
240 CALL CNAR(138.'FFFF03O3F3F3F3F3') 
250 CALL CKAR(139,' CFCFCFCFCFCFCFCF') 
260 CALL CHAR(140,*F3F3F3FJF3F3F3F3*) 
270 CALL CHAR(141,'CFCFOfOFFFFFFFFf') 
280 CALL CHAR(142.'F3F3FOFCFFFFFFFF') 
290 CALL CHAR(143,'CFCFCFCFCOCOFFFF') 
300 CALL CHAR(144,'F3F3F3F30303FFFf-) 
310 CALL CHRR(145,*FFFFFFfFO0OLFFFF) 
320 CALL CHAR(146.'FFFFFFFFOFOFCFCF-) 
330 CALL CMAR(147. FFFFFFFFFOFOF3F3') 
340 CALL HCHAR(1,10.136) 
350 CALL HCMAR(1,11,137,5) 
360 CALL HCHAR(1.16.138) 
370 CALL YCHAR(2.10,139,5) 
380 CALL VCNAR(2,16,140,S) 
390 CALL HCHAR(7,10.141) 
400 CALL HCKAR(7,16,142) 
410 CALL HCHAR(7,4,136) 
420 CALL HCKAR(7,22,138) 
430 CALL HCHAR(7,5.137,5) 
440 CALL HCHAR(7,17,137,S) 
450 CALL YCHAR(8,4.139,5) 
460 CALL YCHAR(8.22,140.5) 
470 CALL HCHAR(13,4.143) 
480 CALL ?LXAR(13.22,144) 
490 CALL HGHAR(13,5.145.5) 
500 CALL NLHAR(13.17,145.5) 
510 CALL HCHAR(13,10,146) 
520 CALL NCNRR(13.16.147) 

530 CALL YCHAR(14,10,139.5) 
540 CALL YCKAR(14,16,140,5) 
$50 CALL HCHAR(19,10,143) 
560 CALL HC'.AR(19,16,144) 
S70 CALL M[KAR(19.11,145.5) 
580 REM N"MFORD"" 
590 FOR I.2 TO 18 
600 CALL HCHAR(i.11.40,5) 
610 NEXT 1 
620 FOR 1.8 TO 12 
630 CALL wcNAY(1.S.40.17) 
640 NEXT I 
650 FOR 1.2 TO 6 STEP 2 
660 FOR J•11 TO 15 STEP 2 
670 CALL HCHAR(I.J,96) 
680 NEXT J 
690 NEXT ) 
700 FOR 1.8 TO 12 STEP 2 
710 FOR J•5 TO 21 STEP 2 
720 CALL HCHAR(I.J.96) 
730 NEXT J 

740 NEXT 1 

750 FOR 1.14 TO 18 STEP 2 
760 FOR J•11 TO 15 STEP 2 

770 CALL HCHAR(I,J,96) 
780 NEXT J 
790 NEXT I 
800 MSOLITAIRE 
810 FOR 1.1 TO LEN(M$) 

820 CALL HGYAR(30.8•I,NSC(SEG$(M$.!.1))) 
830 CALL 1OUNfr(PS0,-7.0) 
840 NEXT I 

850 GOSUB 3170 
860 FOR I.9 TO 17 STEP 2 
870 CALL HCHAR(IO.I,96) 
880 NEXT I 

890 FOR 1.10 TO 16 STEP 2 
900 CALL RCHAR(1O.1.40) 
910 NEXT 1 

920 MS•'1 2 3 4 5 6 7 8 9' 
930 FOR 1.1 TO LEN(MS) 
940 CALL HCHAR(21.4+I.ASC(S(G3(M$.I,1))) 
950 NEXT I 
960 MS•'1 2 3 4 5 6 7 8 9' 
970 FOR 1.1 TO LEM(M$) 
980 CALL VCHAR(1+1,3,ASC(SEG$(MS,I.1))) 
990 NEXT I 

1000 FOR I.5 TO 8 
1010 CALL COLOR(I,2.1) 
1020 NEXT I 

1030 CALL HCHAR(24,4.41) 
1040 CALL SOUND(200,110.0) 
1050 L•Z4 
1060 C•4 

1070 )IS-' REGLES DU JEU. ...O/N' 
1080 GOSU8 2550 
1090 CALL KEY(O.K.S) 
1100 IF S-0 THEM 1090 
1110 IF (K<78)+(K>79)•-1 THEN 1090 
1120 IF K•79 THEN 3270 
1130 CALL HCHAR(24.1,32,32) 
1140 CALL RcNAR(1.19.41) 
1150 CALL SCUN0(200.110,0) 
1160 L-1 
1170 C-20 

1180 Mt-'J'ENLEYE' 
1190 GOSUB 2550 
1200 L-3 
1210 C-19 
1220 M$-'QUEL PION- 
1230 GOSUB 2550 
1240 L-16 
1250 C-23 
1260 MS•'LIGNE' 
1270 GOSUB 2550 
1280 CALL KÎf(0•KET L STATUS) 
1290 IF STATUS-0 THEN 1280 

1300 IF (KEY1<49)+(KET1>57)•-1 THEM 1240 
1310 CALL HCHAR(16,30.KEY1) 
1320 L-17 
1330 C-21 
1340 M$-'COLONNE' 
1350 GOSUB 2550 
1360 CALL KEY(O,KEY2,STATUS) 
1370 IF STATUS-0 THEN 1360 
1380 IF (KEY2<49)+(KEY2>57)--1 THEM 1320 
1390 CALL HCHAR(17,30.KEY2) 

1400 REM ' EHLEYEMENT PION•' 
1410 GOSUB 3200 
1420 L-KEY1-48 
1430 C-KEY2-48 
1440 CALL SOUND(100,-5,2) 
1450 CALL HCHAR(L•2.C•243,40) 
1460 G0SU8 2890 
1470 REM ••IMPRESSION OE 7•• 
1480 NP-44 
1490 CALL HCHAR(1,27,68) 
1500 CALL MCHAR(I.28.69) 
1510 REM ••LIGNE/COLONNE••" 
1520 CALL HCHAR(3.24.32.9) 
1530 CALL NCHAR(3,21.43) 
1540 CALL SOUNO(200.110,0) 
1550 L-3 
1560 C-24 
1570 MS•'LIGNE• 
1580 GOSUB 2550 
1590 CALL KEY(O,L1,S1) 

1600 IF 51.O THEN 1590 
1610 IF LI.32 THEM 2940 
1620 IF (LI>57)+(L1<49)•-1 THEN 1520 
1630 CALL HCHAR(3.31,L1) 
1640 CALL HCHAR(4,22,32,11) 
1650 CALL HCHAR(4.21.41) 
1660 CALL SI1I0(2O0,110,0) 
1610 L•4 
1680 C-22 
1690 M$•'C0lOMlIE' 
1700 GOSUB 2550 
1710 CALL KEY(O,C1,S1) 

1720 IF Sl-O THEN 1710 
1730 IF (C1<49)+(C1>57)•-1 THEM 1640 
1740 CALL HCHAR(4,31,C1) 
1750 REM ••IMPRESSION A 7•" 
1760 CALL HCHAR(14.28.65) 
1770 CALL HCHAR(16.20.32,11) 
1780 CALL HCRAR(16.21.41) 
1790 CALL SCUND(200,110.0) 
1800 L-16 
1810 C•24 
1820 MS•'LIGNE' 
1830 GGSUS 2550 
1840 CALL KEY(O.L2.S2) 
1850 IF 52.0 THEN 1840 
1860 IF (L2<49)+(L2>57)--1 THEN 1170 
1870 CALL HCHAR(16,31,L2) 
1880 CALL HCHAR(17,20.32•12) 
1890 CALL HCHAR(17,21.41) 
1900 CALL SOUNO(200.110,0) 
1910 L-17 
1920 C•22 
1930 MS•'COLONNE' 
1940 GOSUB 2550 
1950 CALL KEY(O.C2.S2) 
1960 IF 52.0 THEN 1950 
1970 IF (C2<49)+(C2>57)•-1 THEN 1880 
1980 CALL HCKAR(17.31.C2) 

1990 IF (L10L2)+(C1<>C2)--2 THE 2420 
2000 IF LI<>L2 THEN 2200 
2010 IF C1<C2 THEM 2110 
2020 G0SUB 2590 
2030 IF CA<CD-4 THEM 2420 
2040 GOSUB 2680 
2050 CALL GCHAR(LD.CD-2.X) 

2060 IF X<>96 THEA 2420 
2070 GO5U8 3930 
2080 CALL HCHaR(lD,CO-2.40) 
2090 CALL SGUNO(100.220.0) 
2100 GOTO 2380 
2110 GOSUB 2590 
2120 IF CA>C0+4 THEM 2420 
2130 GOSUB 2680 
2140 CALL GCHAR(LD,CD•2.X) 
2150 IF X<>96 THEN 2420 
2160 GOSUB 3930 
2170 CALL U[HAR(lD,CD+2.40) 
2180 CALL SOUNO(100,220,0) 
2190 LOTO 2380 
2200 IF L1>L2 THEM 2300 
2210 GOSUB 2590 
2220 IF LA>LD+4 THEM 2420 
2230 6051.18 2680 
2240 CALL GCHAR(LD+2,CD.X) 
2250 IF X<>96 THEN 2420 
2260 GOSUB 3930 
2270 CALL MCIUlR(Lfr+2.CD,4O) 
2280 CALL SOUND(100.220,0) 
2290 GOTO 2380 
2300 GOSUB 2590 
2310 IF LA<LD-4 THEM 2420 
2320 GOSUB 2680 
2330 CALL GCHAR(LD-2,CD,X) 
2340 IF X096 THEN 2420 

2350 GOSUB 3930 
2360 CALL HCHAR(LD-2.CD,40) 
2370 CALL SŒJND(10O.220.0) 
2380 RD 'FII( DE L'ESSAI•~ 
2390 NP-KP-1 
2400 GOSUB 2890 
2410 GOTO 2540 
2420 GOSUB 2890 
2430 L-1 
2440 C-24 
2450 N$•'ERREUR' 
2460 GOSUS 2550 
2470 L•2 
2480 C-19 
2490 K5- *R£COP1IEKCEZ' 
2500 GOSUB 2550 
2510 CALL SOUKD(200,220.0) 
2520 CALL HCHAR(1.24.32.7) 
2530 CALL HCHAR(2.19,32,13) 
2540 GOTO 1520 
2550 FOR 1.1 TO LEA(MS) 

2560 CALL HCHAR(L,C+I.ASC(SE65(M$.I.1))) 
2570 NEXT I 
2580 RETURN 
2590 L1•L1-48 
2600 LZ•L2-48 
2610 Cl-C1-48 
2620 C2•C2-48 
2630 LD-11.2 
2640 LA•LZ'2 
2650 CD-C1.2+3 
2660 CA•C2.2.3 
2670 RETURN 

2680 REM ••YALIOE••••••••••• 
2690 CALL GCMAR(LO.CD.Z) 
2700 IF Z096 THEN 2420 
2710 CALL GCHAR(LA,CA,S) 

2720 IF S<>40 THEN 2420 
2730 RETURN 
2740 REM '•••SCINTILLEMENT••• 
2750 FOR 1.1 TO 4 
2760 CALL HCHAR(LO.CD.40) 
2770 FOR DELAY-1 TO 100 
2780 NEXT DELAY 
2790 [ATI ?CHAR 0 CD 96 

N 

3I10 C• -  
3110 1ei'F0UR RfJ0UfR.TJ[ar..)E 0' 	O  
3120 GOSUS 2550 	 0 
3130 CALL lay(0,K.S) 	 O 
3140 IF S-O T1EA 3130 
3150 IF (-79 T)EA 100 
3160 IF [079 T)EA 3130 
3170 FOR DELAY-1 TO 700  
3130 NUT DELAY 
3190 litTURl1 
3.200 FOR DElAT-1 T0 3D0 
3210 KLII DELAY 
3220 RETURN 
3230 FOR I.21 TO 24 
3240 CALL HC14IR(1.1.3Z,32) 
3250 NETT I 
3260 RETURX 
3270 605U8 3230 
3280 L•21 
3290 C•2 
3300 145-'LE JEU COYSiSTE A -SSM ;R DP 
3310 60Sil8 2550 
3320 L•22 
3330 KS-'MAJtSER LE MAXS 	:c s. 
3340 0051.18 2550 

3350 GOSUB 3170 
3360 GOSUS 3230 
3370 L-21 

3380 M$- UN PION KE PEUT SE DEPL.ACER• 
3390 GOSUS 2550 
3400 L•22 
3410 NS-QU'EN SAUTANT PAR DESSUS 
3420 GOSUS 2550 
3430 L•23  
3440 C•6 
3450 MS-'SON VOISIN IMMÉDIAT.' 
3460 GOSUB 2550 
3470 GOSUB 3170 
3480 GOSUS 3230 
3490 L•21 
3500 C-2 
3510 M$-'CELUI-CI DISPARAIT TANDIS QUE' 
3520 GOSUB 2550 
3530 1.22 
3540 MS-L'AUTRE SE 0EPlACE CO!!( CECI' 
3550 GO5U6 2550 
3560 GOSUB 3170 
3570 L•23 
3580 C•8 
3590 M$-'REGARDES' 
3600 GOSUB 2550 
3610 REM ••TI/99 SIMULE LE JEU'••••••«•••••••••••N`•• 

3620 CALL HCHAR(10.13,40) 
3630 CALL SOUND(200,110,0) 
3640 GOSUB 3170 
3650 LD-10 

ERRATA 

ZX 81 

Mhmtr se noie Si Ion n'a pas la 
carte OS SOUND. enlever les Ii-
gnes avec les variables XX. YY 
et, par exemple,11 â22,61,171...  
saut 1640 et 1650. 

TANK: 
- Si l'on n'a pas la carte OS 
SOUND. enlever les lignes avec 
les variables XX, YY. 
- Problème des caractères en 
inversion vidéo s'obtient par 
SHIFT et 9 puis le caractère, par 
exemple, en 9005. faire SHIFT et 
9 puis SHIFT et H. 
- 9010 Il: correspond ~l « inver-
sion vidéo. 
- Toutes les minuscules sont en 
inversion vidéo, par exemple. li-
gnes 260 à 271, il s'agit des chit-
Ires de 1 à 16. 

Ligne 250 à % est équivalent 
cl 10 

	

Ligne 271 .à ".', 	a s'C crit 10 -- 7 

Le jeu du solitaire est déjà loin d'être facile à solution- 

SOLITAIRE GÉANT 
ner. Quand en plus il est géant, réservez des soirées 
complètes pour essayer d'en voir le bout. 

J.-P. GRANGER 

(L 	' 	' 	) 3660 CD-17 
2800 FOR DELAY-1 TO 100 3670 LA-10 
2810 NEXT DELAY 3680 CA•13 
2820 NEXT 1 3690 GOSUB 2150 
Z830 RETURN 3700 GOSUB 2840 
2840 CALL HCHAR(LD,CD.40) 3710 0051.18 3200 
2850 CALL SOUNO(100,220,0) 3720 CALL HCHAR(10,15,40) 
2860 CALL HCHAR(LA,CA,96) 3730 CALL SOUND(200,110.0) 
2870 CALL SOUND(500.880,0) 3740 GOSUB 3200 
2880 RETURN 3750 L0•6 
2890 FOR 1.19 TO 32 3760 CRIS 
2900 CALL VCHAR(1,I.32,5) 3770 CA-IS 
2910 CALL YCHAR(14.1,32,4) 3780 GOSUB 2750 
2920 NEXT I 3790 GOSUB 2840 
2930 RETURN 3800 GOSUB 3200 
2940 G0SU8 2890 3810 CALL HCHAR(8.15,40) 
2950 CALL YCHAR(2,3,32.20) 3820 CALL SOUND(200. U0•0) 
2960 CALL RCHAR(21.5.32,20) 3830 G0SU8 3200 
2970 L•21 3840 GOSUB 3230 
2980 C-6 3850 L-21 
2990 M$-'11 NE RESTE QUE 3860 C-4 
3000 GOSUB 2550 3870 MS-"1 2 3 4 5 6 7 8 9' 
3010 MS•STR$(NP) 3880 GOSUB 2550 
3020 L•23 3890 CALL HCHAR(6.15,9ri) 
3030 C-12 3900 CALL HCHAR(R.15.96) 
3040 GOSUS 2550 3910 CALL HCR R(I0.17.9G) 
3050 MS•'PIONS.' 3920 6070 1160 
3060 C-15 3930 GOSUB 2750 
3070 GOSUB 2550 3940 GOSUB 2840 
3080 GOSUB 3170 3950 GOSUB 3200 
3090 60508 3230 3960 RETURN 

MOT LE PLUS LONG d'orthographe. Soyez honnête et bonne chance! 

Denis BONOMO 

L'intérêt du programme est qu'il permet de jouer au jeu 
du mot le plus long contre l'ordinateur et que ce der-
nier apprend au fur et à mesure que l'on joue avec lui. 
Plus vous jouerez et plus il connaîtra de nouveaux 
mots. 
Au départ il faut, bien sûr, lui en apprendre quelques-
uns, disons 200 ou 300, selon votre courage, qui seront 
patiemment introduits avant la première partie. Avec 
une mémoire 16 K, le ZX pourra en apprendre jusqu'à 
500. Les mots feront, au maximum, 8 lettres. 

Dans un premier temps, vous allez taper les lignes du 
début du listing, avant la ligne 100. 
En ligne 1, vous écrirez REM suivi de 64 espaces ou 
caractères. Cette ligne recevra, par la suite, une rou-
tine en langage machine. Voici la ligne 1 avant transfor-
mation. 

1 REM ....................... ............................. 

Après avoir écrit les premières lignes, faites RUN. La 
machine vous demande la zone de mémoire à remplir. 
Vous pouvez par exemple répondre 1 (new-line) puis 
200 (new-line). 
PY O S RT MD I NE Z V ORF1F SGL'L DJURMEURC R 
T 
ONUXRMLINGCPSRIBNGCTOPAErMURSHOO 
[VOK.UIRDZTIRNTL' 

La machine va écrire un nombre et attend que vous 
entriez un mot (jusqu'à 8 lettres) suivi de new-line, puis 

passera au suivant. Après le dernier mot, un STOP est 
exécuté. Faites alors GOTO 84 (et new-line) et intro-
duisez une par une chaque lettre de la liste (suivie de 
new-line). 

Sauvegardez maintenant ce travail (SAVE "MOT"), sur 
K 7. A partir de mainenant, il ne faudra jamais plus faire 
RUN. 
Entrez, à la suite des premières lignes, tout le pro-
gramme et faites GOTO 6000. 
Faites alors GOTO 965 après introduction de la der-
nière ligne. La machine vous proposera de lire sa 
mémoire. Répondez N ou NON, pour cette fois. Elle 
vous indiquera la marche à suivre pour sauvegarder le 
programme. A partir de maintenant, le programme se 
lancera automatiquement à chaque partie. 
A chaque fois que vous jouerez, la machine, si elle a 
appris des nouveaux mots, vous proposera de sauve-
garder son nouveau dictionnaire, ce que vous ferez en 
suivant ses directives. 
Le temps de réflexion est de 45 secondes. Passé ce 
temps, vous avez 10 secondes pour annoncer votre 
nombre de lettres (0 à 8), faute de quoi, vous serez traité 
de tricheur. N'appuyez pas trop brièvement sur la 
touche numérique correspondante car la boucle 
BASIC de saisie est lente. Le new-line est inutile. La 
machine contrôlera que le mot que vous proposez est 
fait avec les lettres tirées au sort. Elle ne petit, bien sûr, 
pas contrôler l'existence réelle de ce mot ou les fautes 

16K 
1 PEM IK2 GOSUt '?mRF4DUAL (J flPl 

)R ?DDD) 2'-l? PRINT VAL STR} FF 
LN .r N ®" LjP NT SON AT LET CVRL 

•t 1 (Jk 7LIT 8 VL ♦4 STOP RT TPN 

' 	RP_M "HOT +LONG- 
6 RCN 
e PLti DEPRRT AUl Ot1AT IOUL` OU 

'6lR GOTO 100 ..iFir1N I PAR RUN 
9 REM 

10 LET Z$-' Q' 9992" 
12 PYH POUR MODIFIER UNE ZONE 

'>E LA MCMOIRI*_ DICT IONIIAIRC .PAIRE 
?OTO 45 

is Rerl 
20 DIPI X$ ( 11x2) 
30 LET MM3-W 
35 LCT VflSe0 
40 DIM D$t5@0 0) 
45 PRINT "ZONE DE MEI•IOIRE A RE 

'IPL IR •r 
50 INPUT LI 
55 INPUT L5 
60 FOR I=LI TO LS 
32 SCROLL 
e5 PRINT I, 
7e INPUT OsII) 
78 PRINT 01(1) 
0o NcxT r 
01 CL 
e STOP 
04 POR I-i TO 112 
8I INPUT XIII) 
09 PRINT X$(I); 
90 NCXT I 
92 .TOP 

100 L ET T1 ldb 
110 LCT T2e0 
1.13 9Ln11 
1~0t•P

R INT -LC SORT A OEr T.00 OUF 

140 L[T K.T►JT (RHD.21 ♦1 
14! AOf+ 0.1 TO 10 
:°© Ir K a2 THEN C.OTO 1701 
15F3 PRINT "r-~ 	DE •,1p~JJ~R", 
L/SS GOTO 400 
170 PRINT A 	j DE ,lH1)[r+ 
'J, ;url trI i 	•• ... JI U riu 	. rj 

410 LET"n-INT LRND.50o1 ..1 suite page 15 
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GESTION GRAPHIQUE 
Possesseur de la carte graphique haute résolution du 1400 CURSOR 	O,12:INPUT 	«Premier 	Nu.ero 	•tNI 

lVtZ 8Q B 	ne 	erdet 	lus votre tem s. Voici un 	ro- P 	P 	 P 	 P . 
1410 lF NI-') 	THEN 22500 

gramme qui élimine tous les calculs fastidieux et sup- 
1420 
143 ') 

IF 	lMl!VI•INI>25S) 	iNEN 	1400 
CURSOR 	0, 14: INPUT 	'Dernier 	Fluwero 	' 1112 

rime t'as ect rébarbatif de la fonction PATTERN. P 	P 
1440 

	

IF 	THEN 20000  

	

(N2 

[F 	N2•:o)• ( N2'2S
5) 
	1430 

II va vous permettre de créer tous les graphismes que 
1450 
1460 

THEN 
IF 	NI >N2 	THEN 	1400 

vous 	 aussi bien un nouveau jeu de pouvez souhaiter, 
1470 CIJkSOR 	0 .20:FRlN1 	'LTsttng 	en 	Dec1.al 	au 	en 	Re1adectsa1': 

P 1475 GET 	LstIF 	Lt='• 	THEN 	1475 

caractères que la carte du monde, en passant par les 1476 PRINTLS 

bandes dessinées. 1491 IF Lt='D 	THEN 	1500 

Il vous suffit de dessiner dans une grille grand format, 1492 GOT') 	1470 

tout simplement en "allumant" des cases de cette 
1490 
1500 

ON AI 	LOTO 	1500.1600 
FOR N =NI 	TO N2 

Cille avec le pavé numérique. le programme vous res- grille 	P 	q 	P 	9 
IST' 
î5_o 

Es=Ef1Nt 
GOSUB30000 

tituera le motif réalisé en taille normale sur l'écran 1530 IF 	Lt="D• 	GOSUB 	l2OOOtG0T0 	1540 

graphique. 1535 
1540 

GOSUB 	12100 
NEXT 	N 

Une fois créé, le motif peut être modifié à volonté, 1550 GOTO 20000 

mémorisé, listé 	sur imprimante ou 	enregistré sur 
1600 
1610 

FOR N •N1 	TO N2 
GOSUB 2350 

disquette. 1621) GOSUB 30000 

Si le dessin à créer dépasse la taille des grilles propo- 
1630 
1640 

GOSUB 	12000 
NEZT N 

sées, il suffit de le décomposer, le programme permet- 150 GOTO 20000 
1700 

 
REM------------ 	 --------- 

tant d'assembler plusieurs dessins. 1710 GOSUB 	1910 

Vous pouvez également saisir un motif en valeurs P 	9 
1735 
1740 

Eta 
FOR 	1X=1 	TO 	(A/8•A/9) 

numériques, récupérant ainsi vos graphismes déjà 175,1 CURSOR 	10.8:PRINT 	'Tableau 	N,•:IX 
1755 FOR 	I=1 	TO 8 

existants. 1760 CURSOR 	,.I•?:PRINT 	"Valeur 	•:i::CURSC'R 	13.I+9:INPUT 	" :X611 
Bon graphisme! 1770 IF( XII )'.v)•Sl(l),255) 	THEN 	1760 

1780 NEXT 	I 
1790 CURSOR 0,20:PRINT" 	Ot: 	% Ovi=0 Non=1 	Abandon=A 

Configuration nécessaire: MZ 80 B, 64 K, 1 page gra- 1800 GET 	Y$:IF Yt=-- 	THEN 	1800 

phique, disquette, imprimante et disk Basic SB-6510. 
1810 
1820 

' IF YS 	GOSUB IIO:GOTO 1850 
IF 	/f=•I- 	THEN 	CURSOR• 	OO.20:PP.INT• 	 Mods fs•_atior, 
":0010 	1750 

1825 IF 	Y$='A' 	THEN 	E$="":IX=24:GOT0 	1,360 
Brigitte LE BARH 1e3U ML:SIC 	"BORBRBRC3":00101790 

2 REI ••• PROGRAMME GE TION ORAFHII)VE •.• 
3 REM ••• 	Bt ir LE $AFH 	.•« 
4 PE rt •• ►••.•..••.•..«•.«..•.••...•«r•.«• 
5 ON ERP COT)  
10 CON:4LE.C4(+•30.:3 
15 DIM Eit_54:.r1-" 
20 GRAPH 11 . C , ir' 

0 TEMPO 7 
08 REM ---- ç 
101, PR & NTC4pl'c.~:C:u_r,c 	:PC'I!JT l~L~by11.1tl 	J[4t1~' 
110 PRT STRINGII,._•,4: 
120 C' P:.i'P 4 .5:F' î4T 'Ce Dr 0 7r a, ee ler,ere la; 	t , PS old -. 

vt:rn5?Dlts vF1 la tnnCtton PATTERN,' 
1-5 PRIT 
130 PZINT- 	Il aer.et asnss 4e c. r'eO.rrr 4oc e)eier,ts 

•Ifs%sr.- en r, a•, te •w0t,t:on. 
14" PRINT:PPINT• 	Les (I..JInes de cava teres )eroerets Pe 

etr• st01:tees sur ,ts*vRt!e ou iistep: sur papier . 
I50 PRI 1T:c'P I 	• 	Composer Ir n•, r:.•1) •le I.+ r ;,+t to 4e 

'Puna Cr,71~1P 
160 CURSOR 5, 2:Pai T ■ _ . 	_ .: 
170 C0P30R  
130 CURSOR _4,_I:° IN* • 	-: 
100 GET r:IF.Y=r.t.r. .  
15 A='r.:v010 -no 
200 00tr8 îr00:, 	 ct 
210 CURSOR 	,) :P jq7' 2i~~ 	rJgy 	: 
220 000 1150  
300 REM ---- 
301 CURSOR 2,5.0. .r^RI1)7 e] lV1:1~13ai0' 	 CO 
302 CtJP_0P 26.07:PRINt"  
303 Ct•+P^nP 26.0$:PP1Mr - 	. r..,, 
305 ,e,I.'K,iOP 26 , 47 :PF.INT 	rL 	IL 

^n 4 UR 5flP 26.12:PRI'vT"oa,« :,rare . 
330 CURSOR 2„ 10:PP1N7• 	 p 
340 CUP;0F :6.11:xRI4T" 
35rî CURSOR ?6.1~:PRSNT' 	-4 r,- 
360 C'.+RSOP 3s.. 13: vR I fi * 	1 23 	, 
370 C+JP.S(+R 26.l4:PPINT - 
376 CUF)OR N, l5Nc«INT- (,=Ee face,Pvt • 
377 CUP_r'R 26.16:FRINT' 	5=•:CHPt.3I1: 

rl C'1P;OP 25.13:PkINT" Ftn=Ca 
sv0 RETURN 
5')') REM------------Pif m9oum l:IL:tm---- - ---- 
5:U C0NS9LE4r, 
52fi CVP0P l'•2:PRIN7•~j~;;y(  
530 r'JP~r)R 0.6:PPiNT•F:!t•+er re 1_9.11,,« 	';CHkt+?41 
540 CURSOR ?1.h:INPIl1' - :F;s 
550 CVRZOk ~i.B:PRI!17 •Ftr!,~e,   
5.0 r'JP;OP 21,k:1NP+17•°, 	,1 
570 CURSOR 0• 14:FPINT -~ 
571 CUR>nP 0.I5:FR:N1• 
586 C')P5OR 	ir, 	: PR1Ni 	Pre-'r •,1)0 Tr.j'tie - 
59C• GET Y$:lc (s= - TUEv , 
5S 00 Tt) ~r+•)r,ç 
89+ REM - -- - Lli 
•On PPIN1CH~s•F.::PUNT (.E:TION f,RAPHIPUE Pst ftns. - :C11F. r 
909 REM ---- 
I 000 00')81+)0,'(' 

1010 C'JP OP _'.  
1020 PEM --- 	 $~ 
1025 CPf= •:Et•-
1'03rl FOR III TV AY 
1941 FOR I2- 1 TO A:'JJ= J : ULO 
105') FOR 1;=1 Tn 8 
IOC', HHII.-$•1:11CHARA'rEtis!HH.vVI 
107? HP.fr32)+•r(f=CHkf{py)1NEN r ,0:Gorr, 14 :, 
1080 CI 
1090 OL=0L•C•2-t 3) 
1î,J0 NEXT [3:CRCCPf•CH'$ CiL+ 
1101 A2A3C!CHRf(OL)):Af=1PtA2> 
110+2 IF LEN(A3)'3 THEN Af=•~l'•At:GOTU 1102 
1193 E$-ES«Af 
111<+ NEXT 12.11 
till rGriT0 112') 
1112 CUPOP.25.23:INPU1 'NOM:uO$ 
1113 PPINT/P 'NOM DE '_A GP.LLF : •:r+Ot 
1115 FOP I'1 70 LENT rt):FRI!)!IC 	;r_ IC'S!:Rt ,1,1)I:: HEX T 
1116 GOIU 3r,%0 
1119 REM ---- 	 psi ______ 

1120 POSITION 25-Al2,15:PArrEPN-,CP$ 
1130 Fr)R1=0 TO 22:CUR.OR 26.I:PRINT,PACEftl4)t:NEXT 
1140 CUP OR 2.,0:PFINT' Et voila t' 
1150 CURSOR 21,7:PRiUT- Au cnoty 
1160 CURSOR. 24,8tPRINT' 	 ' 
1165 IF 01•CA=') 00701179 
1170 CURSOR 26,l'):PRtHTlCr,atl,, 
1171 CURSOR 26.II:PRIN12Moftf)at)on': 
1172 CURSOR. 26,î2:PRINT)Meor)ttlon't 
1173 CURSOR 26.6 :Pk1NT'4Enre9.ft(n.: 
1174 CURSOP 26,14:PRINT'5,Et Mon 
1175 CURSOR 26,lS:PPlNT'6~APPe1 Grille": 
1177 CURSOR 26„ 16sPR!NT•7=Retour Meng": 
1220 GET Y$:IF Y$=•' 00101220 
1225 IF Y$-'l' THEN PRINTCHRf16):G0T0 1000 
1230 IF Y$.'2. 00702000 
1231 IF Y$-'3' GO.UB 2100:00r0 Il)') 
1232 IF Yî.•4• GOSUB 2200:6010 11"s0 
1233 IF Yt-'5' GOSUB 2460:6070 1130 
1234 IF Y$••6• 6010 6000 
1260 IF Y$..•7' 0010 20000 
1270 MUSIC 'BORBRBRC3':GOT0122r1 
1300 REM ----  
1310 CONSOLE C40 
1320 CIJRSOR10,2:PRINT• 
1330 CURSOR 0,6:PRINT"M - Grilles s,.on t,et* 
13 O CURSOR O,8:PRINT'E - Ori1les Enre92strer% sur F I hier 
13 0 GET 11:1F X$=•• THEN 1350 
13 V IF Y$-«M' THEN CURSOR 10,1GtPRINT• 

A1.1: 0010 1400 
13 0 IF Xf-•E• THEN CURSOR l0,10tPRINT' 

AI.2t0OTO 1400 
13 0 0010 1350 

3462 INPUT 	91CX9•I8),is 
3463 Ef•E/•LEFTSftt.241 
3464 NEST IP 
.110 RE rttPM 
:'SSV X?=N.IA/9•A/8)-t*A/B•A/8>-IP-t 
)560 FORl9=1 TO IA/8'A/8) 
3570 Xf=M1Df(Es,t(8.24-2)),24) 
3580.PRINt 11fro•(at.it 
3590 NEXT tss 
3595 PETt1RN 
4000 REM----------- 	 ------- 
4010 CONSOLE r40 
4020 CURSORt0,2:PRINr' 
4030 CURSOR 0.6:PRZNT'M = Grill,; •e.ortsmes• 
4rî40 CURSOR r).5:PR1N71E = C-r Itis Enftm9'.street sur Fier 
4050 GET X$:IF If=" THEN 4050 
406 IF X$='M• THEN CURSOR lU.10:FRIN1• 	 •:Aî-1: 

60T0 41nrr 

4070 IF Xf='E' THEN CURSOR 1O.101PRINT' 
Al=2:GOT0 410(, 

4080 0010 4051) 
4100 CURSOR ,T.î2:INPUT 'Pr,.t,r Nu.ero •;NI 
4110 IF N1=') THEN 20000 
41202F (NI.o).!N f 25✓̀1 THEN 4100 
4130 IF At=1 THEN 4200 
4140 IF Flt- " THEN CURSOR Or22:PRINT'Futm ,r non w lmct10ofte': 

6(170 :'':•') 
4145 XOPEN •1.FD2,Fl$ 
4200 GOTO 3100 
5000 REM ---- 
5005 HH=A/2 
5010 VV=A/2 
5020 Af=CHARACTER$(HH.V':' 
50)0 CURSOR HH,VV 
5040 PRINT AS: 
5050 CURSOR HH.VV 
5060 PRINT • . , 
5070 GET Bt 
5080 IF Bt= " THEN '0?0 
5090 IF Bf=CHR$(1) THEN .̀55rî(• 
Si')') IF Rs=CHPsr2, THEN 5514 
5110 IF B$=CHRt(31 THEN 5520 
512') IF B$=CHRS(4) THEN 5530 
5130 IF Bt=CHRStS) THEN 5540 
5140 IF B1=CHRt(13)THEN 5600 
5220 B=VAL(B$) 
5230 ONIB4I)0010 5300,5)10,5320.5330.5340.5350,5360,5370.5?80. 

5390 
5300 At=' •:0070 5030 
5314) X=-1:Y= 1:GOTO 5400 	 a 
5320 X= O;Y= 1:0070 5400 	 0 	 O 
5330 X= I:Y= 1:60TO 5400 
5340 X=-I:Y= O:GOTO 5400 	 0 	0 
5350 At-CHRf(31 ):COTO 5030 	 _q 	 O 
5360 X= I:Y= O:GOTO 5400 	 o 
3370 X=-I:Y=-l:GOT0 5400 	 0 
5380 X= 0:Y=-1:GOTO 5400 	 f J 
5300 X= I:Y=-I:GOTO 5400 
5400 IF 	(HH•X>A)• (HH«X 1) THEN 507!' 
5410 IF (VV+Y)A)• (VV•Y!1) THEN 5030 	 0 
5420 CURSOR HH,VV:PRINTAS: 
5430 HH=HH•X 	 0 
5440 VV-VV+Y 
5450 At=CHRf(31 ) 	 t' 
5460 GOTO 5030 
55n0 X- 0:Y- IsGOT0 5700 	 0 
5510 X- O:Y=-I:C.OTO 5700 
5520 X= I:Y= O:GOT0 5700 
5530 X=-1:Y= O:GOTO 5700 
5540 X=I-HH:Y=1-VV:GOTO 5700 
5600 CURSOR HH.VV:PRINTA$: 
5605 CURSOR A/2.A/2 
561') 3 E TURN 
5700 IF (HH.X>A)• 'NH•X<l) THEN 5030 
571!, IF iVV•Y>A)• (VV.Y.1> THEN 5030 	 o 
5720 CURSOR HH.VV:PRINTAt: 	 !1 
5730 HH-HH•X 
5740 VV=VV•Y 
5750 A1=CHARACTER1(HH.VVI 
5760 LOTO 5030 
6000 REM---------f4 	 ~flli4si~l~itl 
6005 GOSUB 10100 
6010 GOSUP 10000 
6015 CURSOR 26.22:PR(NT'EL(TU"0 
602(' FOR 11-1 TO A/8 
6030 FOR 12-1 TO A 
6040 VV' I: 
6050 L=((II ►A)-A•122)•3-2 
6060 OL4'MID$tEf,L,3) 
6061 OL=VAL(OL$) 
6070 FOR 13+1 TO 8 
6080 HH=(11.8)-8113 
6090 IF OL- 2(8-I3).') THEN CURSOR HH.VV:ERINiCHR$f311i: 

0L-0L-IN((1•f2 tS-I3:+î 
6100 NEXT 13.12,11 
t, I1 t r,O;itP30U6i0: G0TU11:O 
7000 REM---------------LECTURE FICHIER ----------------- 
761n CONSOLE C40 
7(.20 CURSOR 20•I :PRINT " 
7030 CURSOR I0,2:FR!NT" 	l~Lcl llijlt~p;ll~~ 
704.• CURSOR 10,3:PRINT" 
705,, CURSOR I').5:PIINT"F1C_HlF,k D101JET 1E"• 
7U5! IF Flc="• 605116 2375:6010 : ,Ct(Ifl 
706!+ CCURSOR .),f:INPIJT "Prerwter Nusero : ';NI 
7070 IF N1=0 THEN 200061 
7080 IF NI'O THEN 71)60 
7000 CURSOR 0,0:lNPHT "Derni#r Nur1rn : ':N2 
7120 IF Flt-•) THEN 2',')'' 
7110 IF NI') THEN 7(.O,) 
7120 IF NI •t+: TH)_N 7r'..q 
713(' CI)RSOR 1(,.13:PPINT•MEMI)RI3ATIOIN^ 
7140 CURSOR ri. IS: INPUT 'Preetor Nueero : ':N) 
7150 IF (N3<=0+•(N3>25S) THEN 714o 
7160 IF P13•1N2-NII :, 255 1)HEN 1140 
7174 TOPEN •l.F132.6lc 
718' FOR N-NI TO N2 
718` CURSOR 10,2AZPRINT'Lec1ure N.jpro ":N 
7 190 005011 345r! 
720.) Et{N+(N)-N1tt=E$ 
7210 NEXT N 
7;'2(' CLOSE 11 
723') GOT0 7rt4,. 
'000 REM--------- -----ENREGISTREMENT IIFIIIFR----------- 
8010 CONSOLE C40 
8020 1_IJRSOk I0. 1 : PR I NT" 
8034 CURSOR 10,2:PkIN1 -t~(13 1p11~i( 1~11;l1L~' 
1440 CURSOR I0,3:F•RINT - 
)O4`, IF F2î1- " GOSUB 2.375:01)10 200')0 
.:i.'j CURSOR 10• '::PRINf'MEM0RI'-.A11f)N• 
8060 (CURSOR ').:INPUT 	Pr eater Numi,ro i •:NI 
8070 IF NI-(' THEN 20000 
3080 IF tNl!0)•1N1`23`î THEN 806v 
ynon CNR'.OR 0•orINF'IJT 'DPrnier Nunero : •tN? 
81+)i+ IF N2.0 THEN 20000 
1) I IC' IF {N2'('I'(N2'255I THEN ,.no) 
8120 IF NI>N. THEN 8060 
R130 CURSOR 1').131PRINT•FICHIER DISOV(TTF." 
314) r;0R;0R 0,15:INPUT 'Prpwter Noe.ero  
f:I5n IF N3!=0 	THEN 9150 
2160 IF N3«(N1-NI).255 THEN 8140 
0170 X(IPEN •I.FD2.F2t 
8180 FOR N"N3 10 (N3•1N2-N11î 
0185 CURSOR 5,20:PRINT"Enre9tstre.ent Nu.Pro ':N 
*3190 Cf.ESINI•(N-143)1 
0200 GOSUB 3550 
8210 NEXT N 
8220 CLOSE •1 
0230 GOTO 0000 
9000 REM-------COMPO NUMERIOUE-------- 
900î CONSOLE C40 
9010 CURSOR 5.21PRINT" 
9030 CURSOR 5. BcPRINT'!IJ Affichage da la Grille• 
9040 CURSOR 5,10iPRINT'(2) Meaorisation de la Grille' 
9050 CURSOR 5.12IPRINT'(3I Enregistreapnt de la Grill, 
9055 CURSOR 5r14IPRINT'(4) Nouvelle Co.Positlon• 
9060 CURSOR 5.16)PRINT'(SI Retour 4v Menu Principal• 
9070 GET Vs 
9080 IF Ys. •• THEN 9070 
0090 IF Y$••I' THEN 6010 
9100 IF Yt-'2' GOSI-ID 9400100/0 9000 
9110 IF Y5•«3• GOSUB ')')cflG(TO u(uil0 
9120 IF Y/='5" TCHEN 21)001+ 
9125 IF Y3="4• THEN 1700 
9130 MUSIC 'BORDRBRBRC31 2GOTO 9070 
9200 REM------------------------ENREGISTREMENT GRILLE------- -•- 
9220 CURSOR 20.2QIPRINT% 	 "t 
9230 IF F7f='• GOSUB 2375IGOT0 9000 
9240 CURSOR 20,22sINPUT •Nuatto '1N 
0250 IF N-0 THEN RETURN 
9260 IF N'O THEN 9240 	
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1850 FOR 1 -1 TO 
1852 X$=STR$(X(I)) 
1853 IF LEN(X$)<3 THEN X$='0"•tt:GOTO 1553 
1854 Et=Et+Xf 
1855 NEXT I 
1860 NEXT IX 
1870 GOTO 9000 
1)10 CONSOLE C40 
192(: CURSOR 5,_:PPINI"  
1 ,225 X=A/3•A/8 
1926 IF X=1 THEN 1935 
1?30 CIJRS(~R O, 4: PR INT•Cnacur,e Ife vos OrIIIes se •1econoosIt en ^. 

Fc INT TAB, X,,:Y" i;,leau% 4e 8 Va1ejrs .ha-ins 
1935 RETURN 

o.!ere5 1900 REM ---- ______ 	~ 
2000 REM GRAPHOI 
201') FORI=O TO 22:CUR5Qk l..I:PRiUT$ ACE!l4::NE%T 

4e 	2020 GOTO 1005 
2100 REM------------------------il1ItJ13 etitI[NtI 	Qty------------- 

uvent 	2120 CURSOR 26.13:PRINT"; q(IjQjjc~,)[l!~]j>•: 
21.11, CURSOR 26,2ri:PRlNT -N.,nero ' 
2131 GOSU8 20200 
21 )2 ON ERROR GnTO : l:'e 
2133 N-'/AL L R1 ) 
2134 ON ERROR LOTO 60(00 
2135 IF N=) THEN 10000 
_140 IF rN<()•t1 2551 THEN _ s~ 
2150 E$UN)=Et 
2160 RETURN 
2200 REM------------------------Er1RE01TkE1ENT GRILLE-----------  

O 	22_0 CURSOR 26• I3:PRINT'L'Nl9o[A î7 Is(j)V: 
22)5 IF Flt= - THEN 22:0 

O 	230 CURSOR 26.20:PRINi 'UvnerO , 
p 	2231 GOSUB 20200 

X232 ON ERROR OC, TO 2230 
o 	22":3 N-VAL'R$) 

2234 ON ERROR GOT') 60')')0 
22)5 IF N=0 THEN 20000 
224C, IF (r+'0)•:rl'255) THEN 23n 
2250 X=N•(A/8A/8)-(rAr3•Ar8)-11-I 
2260 XOPEN #1,FD2.F2S 
2261 FOR1=I TO (A/8•A/.~+ 
2262 xf=MIOt(F1, I.: -:: :4' 
2263 PRINT 	ti1Xl,Yt 
2264 NEXT I 
226SS CLOSE M1 
2271) RE FUkri 
2280 CURSOR 26, 2O:PRINT'Ficnter non': 
2282 CUPSOR 2/„ 211PRINT" SeIertIonne•: 
2283 CURSOR 26.23:PRlNT^Frapper 1": 
2284 GET Yf:IF Yt=" THEN 2284 
2285 IF Yt='l' THEN 2290 
2286 GOTO 2284 
22uh FOP I=_( TO :•3:•_UR=_~F -..I:PR:N1SPA(E6114)::NEXT 

2201 RETURN 
2300 REM------------------------LECTURE D'UNE GRILLE 
2330CURSOR 0.12:INPUT 'Nunero d'ordre de la grille ' ':N 

2335 IF N-0 THEN 20000 
2340 IF tt+<0)•tN)255I THEN 2330 

.1,7-END 2350 X-N'(A/8•A/8)-((A/8•A/8)-11-1 
2355 IF Flt 	G05UB 2)75:G010 20000 
2360 XOPEN tc1,FD2,FIt:E1=" 
2361 FORI-I TO (A/8•A/8) 
2362 INPUT 	•li«11,X1 
2363 E$-Et+LEFTtrX$,24> 
2364 NEXT I 
2365 CLOSE 01 
2370 RETURN 
2375 CURSOR lO,20:PRINT'Flch1,r non selectlonne' 
2380 CURSOR 10,22:PRINT"Presser fine Touc h e 
2381 GET Ys: IF Yf=" THEN %9l 
2382 RETURN 
2400 REM---------------EDITION ,,PILLE----------- 
2420 CURSOR 26, 18:PRINT'>La).r,JUIW. ' : 
2430 CURSOR 26.20:PRINT 'Numero '. 
2431 GOSUP 20200 
2432 OJN ERROR 6010 2130 
2433 N=VALOR$) 
24:4 ON ERROR 6010 60000 
2440 GOS1)8 12000 
2450 RETURN 

I:PRINT/F 33(JO(J REM---------------ASSEMBLAGE DES GRILLES 
3010CONSOLE C40 
301+ CJJRSOR 10.1:PRINT" 
3020 CURSOR 1rî.2:PRICIT"t;t~y4111C(r1~10 	1Ji~~i~" 
3021 CURSOR 10,2:PRINT" 
3030 CURSOR 10r4:PPINT 'Posit Ion de Depart' 
_040 CURSOR 0,6tINPUT "Coordonne. X (0 A 319) ":X 
3050 CURSOR 0,7:INPUT 'Coor4onnee Y () A 19,71 •;Y 

3060 CURSOR 0,10sINPUT 'Nombre de Orilles sur one Iigne 'it 
3070 CURSOR 0.12{INPUT 'Norntre 4e Lignes 	 •IT 
3080 0010 4000 
3100 CONSOLEC40tGRAPH d .C.Ol:CR$1•• 
3210 FOR 71.1 TO T 
3220 Y1^Y.(TI.A)-A 
323x, FOR ZI-I TO Z 
3740 X1•X•t11•Ai-A 
3245 GOSU8 3400 
3250 FOR I1-1 TO LEN(E1)/3 
3260 CR/,CRf•CHRS(VALCMIDS(E$.(1Z13-21.3))) 	 o 
3270 NEXT II 	 • 
3280 POSITION Xl,YIiPATTEkN-A,CRStCR$'"" 	 o 
32?0 NEFT 11 
3300 NEXT T1 	 Q 
3305 IF AI-) THEN CLOSE •1 
.3306 OOSUB 103(;0 
3310 GET YIZIF Y$-"• THCN 3310 
3311 IF Y$-'2 THEN r,RAPH012iGOTO 3320 
3312 IF Yf+"I" THEN GRAPH01:G0TO )3111 
3320 6010 20000 

« 	 3400 REM------APPEL D'UNE GRILLE-------- 
33420 Nat Tl•1)-1.1I 
3430 ES-ES(NI 
1440 ON AT LOTO 347(,,3450 

.t 	3450 X9•N•(A/8•A/8I-C(A/8.A/8I-I)-I 
3460 El•'" 
3461 FOR18•I TO (A/8•A/8) 

12 



1211 

N'6 r 

13 

t+i,ar.ilk.INEdr1\n:SI(: 

l'n Sha; rxicrau J,p, 
(iF's-(( 1' •.. . 

500:IF W=ITHEN 630 
510:IF Z<RND 40 

THEN 690 
520:W=1,x=R+11 
630:Y=125AND POINT 

X:GCURSOR X: 
GPRINT Y 

640:X=X+6:IF X>=11 
7LET W=O:GOTO 
690 

650:Y=20R POINT X: 
GCURSOR X: 
GPRINT Y:BEEP 
1,20,10 

690:1F U=OTHEN 800 
700: tt=S-3, U= 1 : 

GOSUB "B":N=S- 
R 

710:GCURSOR S: 
GPRINT T 

726:S=S-3:IF 5<3 
THEN 780 

730:U=U-1:IF V=0 
THEN 260 

740:T=0(U)OR POINT 
S 

750:GCURSOR S: 
GPRINT T:BEEP 
I, 5, 5: GOTO 800 

760:1=S-3,u=1: 
GOSUB "B":N=S-
R 

770-IF N<=9AN0 N>= 
3THEN 900 

780:IF J(=OTHEN 91 
0 

790:V=0 
800:N=UAL INKEYS 

ON NG0TO "L", 
F ", "R" 

810:"C":GCURSOR 0: 
GPRINT 01(P) 

820:1F Z<RND 20 
THEN 850 

830:IF Z>23AND U)0 
AND S-U'k3>R412 
AND RND Z)20 
THEN 850 

840:R=R43:BEEP 1,1 
0, 10 

850:GCURSOR R: 
GPRINT Tt(0) 

868:GOTO "I" 
900: r1=R+3, U=2: 

GOSUB "B ":R=0, 
V=O, Z=Z+1, K=K.+ 
I,J=J-3:CURSOR 
22:PRINT J: 
6010 "1" 

910: BEEP 4, 200, 100 
920:FOR M=OTO 119 
930:GCURSOR M: 

GPRINT (12)° 
POINT ll) 

940: NEXT fi 

95a:IF L<=OTHEN 11 
60 

960:GCURSOR (117+6 
IL):GPRINT Ps 

971:L=L-1:GOTO 111 
0 

1000:"A":OIF TS(0 
)s24, BS(3)11 
8 

1010: READ Cs, 0s, 
3,Bs,RS(0),8 
1(1), T$(0),B 
i(3) 

1020:CLS :83(2)=C 
1'01' CS: 2=1 : 
WAIT 0 

1030: FOR 11=110 16 
1040:CURSOR 3 
1050:PRINT (LEFT$ 

("TANK-COf BA 
T GA1E",n)) 

1060: BEEP 1, 10,40 
1070: NEXT 11 
1080:WA1T 100: 

PRINT 
1100: K=O, L=2, J=0 
I110:L1=81,K3=03: 

IF L(=ILCr K 
$0$: IF L=0 
LET LS=Ds 

1111:WA11 0: 
GCURSOR 120: 
GPRINT O$'L$ 
+Dl-K3 

1115:J-J,5:USING 
"xaaa": 
CURSOR 22: 
PRINT J 

1120:FOR 11-OTO 11 
?STEP 3 

1 130:GCURSOR Il: 
GPRINT Cl: 
BEEP 1, 1, 20 

1140:NEXT Ti 
I 150: n=0, V=0, R=O, 

0=117, PCI, W= 
0, X-O: RANOOII 
:G010 "I" 

1160:CLS :BEEP It 
50, 900: 
CURSOR 2: 
PRINT " GAME 
-OUER":WAIT 
100: PRINT 

I170:WAIT 0: 
CURSOR 18: 
GPRINT B6(3) 

1180:FOR F1-OTO K 
1 130: BEEP 1, 50, 10 

O:CURSOR 13 
1200:PRINT M 
17.10: NEXT fl 
1220:WAIT :PRINT 

:END 
■ 
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'I : vrJTrj 80 
120:M=INT M:Y=Y-

M 
125:IF Z=1GITO 7 

0 
127:BEEP 1:PAIJSE 

"IL Y A ";Y; 
"CERISES° 

128:IF Y=OTHEN 2 
80 

130: G=Y/4: IF <G-
INT G)=OTHEN 
230 

140: H=Y 
150:H=H-1:I=Hi4 
160:IF (I-INT I) 

=OTHEN 180 
170:GOTO 150 
180:J=Y-H 
190: Y=H 
200:IF Y=OTHEN 2 

60 
205:BEEP 2:IF J= 

1PAUSE "JE M 
ANGE UNE CER 
ISE ": GfTr3 2 
20 

210:BEEP 2:PAUSE 
"JE MANGE "; 

J,IlCERISES" 
220:Z=O:GOTO 70 
230: X=23.8*X • X=X 

-INT X 
240: .J=X*3+1: J= 

INT J 
250: Y=Y-.J: GOTO 2 

10 
260:BEEP 2:PAUSE 

I DE OLE ! 'Jr3U 
S AVEZ PERDU 
„ : GOTI3 300 

270:BEEP 3:PAUSE 
„!!!!!!I!„ 

280:PAUSE "FELIC 
ITATIONS.... 

290: PAUSE "OBUS 
M7 AVEZ BATTU 

! ! ! „ 

300: INPUT "UNE A 
IJTRE PARTIE? 
<O/N)";ZS 

310:IF ZS="Cl" 
THEN 30 

320:BEEP 1:PAUSE 
"AU REVOIR.. 

„ 

JEU DE LA VÉRITÉ 
G 

e 	 t̀~+ l fI
i 

O 

o ~+f~ 

O :,,: 

v 

Cet aimable divertissement pour famille en quête de 
sensations fortes permet, à peu de frais, de savoir le 
mal qu'autrui pense de lui. Un ordinateur n'invente pas 
de mensonge! 

François CHAPIN 

'+• Y \ 

oo-,,.- 	t» 

19:CLEAR : PRINT = 
PRINT : INPUT "NB JO 
UEURS (DE 2 A 6) ';F 

20:IF F<2 OR F>6 6010 1 
0 

38:DIM B$(F)*9,CS(0)*20 
,D(F,18),E(F),I(F,18 
),(F) 

40:FOR A=1 TO F: PAUSE 
'NOMI DU JOUEUR ": 
SRS A: INPUT B$(A): 
NEXT A 

50: RESTORE 
68:FOR Z=1 TO 18: READ 

Cs(0): FOR A=1 rU F 
70:PRINT B$(A);9 7ON C 

ARACTERE": PRINT 'ES 
T-IL PLIJTOT...I 

80:PRINT C3;" ?": INPUT 
'DE 1 A 10 ? ";D(A+Z 

99:IF D(A,Z)<i OR D(A,Z 
)>18 GOTO 80 

100:I(A+Z)=9: FOR G=1 TO 
F-1: PRINT 'LE CARAC 
TERE DE ",BS(A): 
PRINT "EST-IL PLUTOT 

118:H=0: PRINT C3;' ?": 
INPUT "DE 1 A 10  
+H 

120:IF H<1 0R H,: GOTO 

110 
138:i(,Z)=i(,Z)+H: 

NEXT G:I(A,Z)=I(A,Z) 
/(F-1i:E(A)=D(A,Z)-I 
(A,Z):E(A)= ABS (A) 

NEXT 
A: NEXT Z 

150:RESTORE 
160:INPUT 'IMPRIMANTE=1" 

; U: IF U PRINT = 
LPRINi 

170:FOR Z=1 TO 18: READ 
C$(0): PRINT Ç(ø): 
FOR A=1 TO F: PRINT 
3S(A),D(A,Z): PRINT 

• ',EYT A: NEXT 
:30:FOR A=1 TO F-1: OR 

J=A+1 TO F: iF =(A)< 
F(J) 130T0 288 

):B(A)=3$(J):3$(:)= 
?S(0) 

298:NEXT J: NEXT A: FOR 
A=. TO =: P.RI;NT 35(A 
), STR3 F(A): NEXT A 
: END 

)00:DATA "ABSOLU/MODERE" 
"SECRET/LIANT","DYN 

Ai1IQUE /INACTIF' 
918:DATA °AUSTERE/GAI"+" 

ARRIY:S-E/GRATUIT'•° 

928:DATA 'GENEREUX/EGOIS 

'CO? 1LlN'SPECIL' 
933:DATA 'VANTARD/;1ODEST 

:STE','DECON7RACTE/C 
01 NCE' 

948:DATA 'TERRE A TERRE/ 
REVEUR', 9 DDUX/V'IOLEN 
T°+°DECIDE/:S2ECIS" 

950:DATA 'ASSURE/TIMIDE' 
,'DUR'TENDRE'9"NiIF/ 
SSCEPT:QÜE" 

■ 

TANK 
Vous êtes un malheureux soldat muni de 5grenades et 
il vous faut détruire le tank qui vous tire dessus avec 
son canon de gros calibre! Heureusement, vous 
pouvez vous cacher dans les trous creusés par vos 
grenades! 

Ce jeu se joue sur un PC 1500 muni de l'extension 4 Ko 
(CE 151) ou Ko (CE 155). Si l'on ne dispose que de l'ordi-
nateur, supprimer les lignes 5 et 1180 à 1220. Modifier 
également les lignes 1000, 1010, 1160 et 1170 comme 
suit: 

1000: "A" : D 1 fl T.$(Ø 	1010: READ C$, 0$, A 	M 
)*24,B$(2)41 	 $,B$,Bs(0),B o 
8 

1160:CLS  :BEEP 1, 	1120-WAIT :PRINT  
5Ø,9Ø; 	 K 
CURSOR 3:  
PRINT "GAME- 
OUER";  	 o ° 

° 

CERISES 
Le temps des cerises est passé? pas avec votre 
PC 1211 ! Vous pouvez manger une, deux ou trois ceri-
ses des grappes que vous propose l'ordinateur. Le 
gagnant est celui qui a mangé la dernière cerise. 
Attention ! l'ordinateur est gourmand! 
(Lancer le programme avec SHFT "A" en mode DEF.) 

Jean-Luc MESPLE 

1OJ: "A"BEEP 1: 
PAUSE "**JEU 

DES CERISES 
*4

„ 

20:IF X=O I NPIJT 
"UN HrOMBRE S 
'•/P: ";x 

30:X=ABS X:X=JX 
+F:X=X-INT X 

40: X=X+ 23.8: X=X 
-INT X 

50:X=X*9+16:Y= 
INT X:Z=O 

60:BEEP 2:IF Z= 
1THEN 195 

70:PRINT "IL Y 
A "; Yi "CERIS 
ES." 

8O:BEEP 1:INPUT 
"COMBIEN EN 
MANGEZ-'•/rUS? 
", M 

90:IF (M<1)+<M> 
3)=OTHEN 120 

100: BEEP 2: PAUSE 
hh",OUS DEVEZ 
MANGER.....I' 

110:PAUSE "1,2, 
OIJ 3 CERISES 

1:60T0 	1000 
2:DATA "606050, 

0 "002020•,'746E 
74", "503850" 

3:DATA "60756A7C 
° 7E7C6A7560", "6 
o 062794C5C4C296 

o 260 ,"50506068 
-' 78782E2E2E7A7A 

68" 

-'/1` 
5:DATA "1030303C 

3C3C343410" 
12:DATA 8,0 
13:DATA 	8,41,01 

o )J 14:DATA 	8,4,4,0 
15: DATA 8,4,2,4,0 
16:DATA 	8,4,2,2,4 

,0 
O 17:DATA 	8,4,2, 1,2 

,4,0 
18: DATA 	Be 4, 2, 1, 1 

,2,4,0 

François ÉDELIN 
19: DATA 8,4,2,1,1 

,1,2,4,0 
30:"F":IF V)OTHEN 

90 
40:FOR U=2T0 9 
50: IF INKEYS <)"2 

"THEN 70 
60:NEXT U 
70:RESTORE V+9 
80:READ A,8,C,O,E 

I F, G, H, I:S=O 
85:J=J-I:CURSOR 2 

2:PRINT J 
90:GOTO "C" 
100:"L":0=P42:P=I 
110:GCURSOR 0: 

GPRINT 01(0): 
BEEP 1,60,11 

120:0=0-3:IF O<=0 
LET 0=0 

130:IF POINT 0<96 
LET P=2 

140:60T0 "C" 
200:"R":Q=P+2:P=1 
210:GCURSOR 0: 

GPRINT 01(0): 
BEEP 1,60,11 

220:0=043: 1F 0>=11 
2LET 0=•117 

230:1F POINT 0<96 
LET P=2 

240:GOTO "C" 
300:"8":FOR N=0T0 

2 
310:GCURSOR fi: 

GPRINT B:(N) 
320: BEEP V, U* 100, 2 

0 
330:NEXT N 
34e: RETURN 
400:"I": IF R>=117 

OR 0-R(=9THEN 
910 

420:11=X-0 
430:IF P=1AN0 11)-2 

AND 11<6THEN 91 
0 

Le but du jeu est d'abattre le plus de tanks possible 
avec les trois soldats dont vous disposez. Chacun 
d'eux est muni de 5 grenades, chaque tank abattu 
donne trois grenades supplémentaires et les deux der-
niers soldats récupèrent les grenades emmagasinés 
par le précédent. Pour déplacer le soldat, utiliser les 
touches 1 et 3; pour lancer la grenade: touche 2 
(appuyer plus ou moins longtemps sur cette touche 
module la distance du lancer). Attention, la grenade 
doit tomber pile sur le tank, n'oubliez pas qu'il est 
blindé. 
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4e 1 PtlTtrei tre-e. • 	 ;M+ 
9e4, r,: J 
29 IFA. (I77 P4)eeeeT!=X71J'+rf;?7) 

;INC•;uP_C►!!!- :?:LAP:W 
TQ924~ 
88 T(27'4$-1 :'•I? 

9078 N9~IrJ1C3fi5.25ts•~:•: 	~.E,-, 
90FlC FETF 
22î)00 R:tttrtrtttsrtttttrtit,rt 

Ic^B10 CEtt :-:•'.- s irx•riii8if 

10028 DErIIJIIIIlIII,I*Iet ,ttte 
100?2 v'~TAS7+?7Z.72.~5,33.3).53.?â.'+c.39 
10042 GATA45C3,a,54,57.6?,29.8.8.8 
I0058 DA1A4684 ,f3.33,45,45.?J.53,G ? 
18855 D TA 4, 4,4,32,6F. r.r3.a2.a?,a~, 

,2.77,69r32,5t,54.t~ 
10260 DATA 	 .-e 	. 	rr 
.Jeoel .'_.'-r• 	+-r' 
125S 

ovklc 0 
o. 

Errata: 
Dans le numéro 3 d'HEBDO-
GICIEL, le programme MEMO-
RIC pour ORIC 1 est parsemé de 
petits carrés et de signes caba-
listiques -- qui n'ont rien à voir 
avec le programme de Laurent 
CHEMLA. Notre imprimante 
nous a joué un sale tour. Voilé les 
rectificatifs à apporter â ce pro-
gramme. Mais que cela ne vous 
empêche pas de voter pour lui. 
Ligne 7 : le signe est é rempla-
cer par 2. 
Ligne 1040: M se lit comme une 
virgule. 
Ligne 1060: `-- égale un 2. 
Ligne 1240: supprimer le 	et 
le M, 
Ligne 1270: le 12 est à la ligne du 
dessus. 
Ligne 1275: passage à la ligne 
prématuré . 
Ligne 1460: Gel égale:. 
Ligne 1470:N égale K. 
Ligne 1570:: égale E. 
Ligne 1600: N égale O. 
Ligne 2068: fin de ligne — GOTO 
2070, 
Ligne 2090: cil égale X. 
Ligne 220: - égale C. 

70ce PRINT RT 14., 2; "par 11+r 7 
7053 PAPER 7 
7060 INPLrr rtP: !n •'; rt 
7070 IF LN rO-0 THON 00 TO 7000 
7000 Ir r S (1) .••o'• TMfN 00 TO 91Cb 71470 CLIS 
7110 PRINT , , , 	J►  is prt'c 
in lot!” 
799 Go TO ?99 
0000 RCM 
D00] RLr" 	J•'. 
0002 REN 
45010 CL, 
0018 PRP[R 3 

1
5 r CII 1. 0 T 

T
O 7 

P,03G (CCP  
:'0•c4 c' P .03,10 
LQ)L0 1N/1 I 
ts1Naf Pa1NT RT 10, 10; "J ' ' i 9a9ne 

t110 N1:XI 1 
N L fi4Y NT ,; 
6150 PkiDep 7 
t31A.0 Prop I •1 TO t}0 
1:10+ DCCT'  
1ø N 

8 8 S KT 0( 
0999 DO T 
p000 RCM 
P0ekI REMN In TaIi.tJ cns- 
9002 REM 	 Ii lUt 
9010 LLT [i.bda-(1+5Ofli' 
90RO LET A tPha- t5.3r5OR 6) î10 
ai0'3i or ru ►1 IHi INT' i 1..N t (o+. zS 
)iolpha))/LN taabd0) 
9040 DGr PN D (X) -INT ( 09. Lpho aE 
''P t (LN L&Sbdh) erN A IX)) ) 
r81JT+B FGR n-e TO 1 
9110 POKE UR "8'+n,0 
9115 POKF UR "s'•+n+8,0 
w10 NCXT n 
9130 POKE U5R •'b"+0,JSN 00000001 
9
18 POKE UR "b•'*1, DI N 000011/1 
9160 POKE USA 'b".6,1N 00001111 

218 PÛ►RCCnu5aT~b:*n,OIN 111111.11 
J1oe POKE USA •'C"+n,6XN 11111111 
viae POKE U5A "a ,n,IN 1181111:t 
9190 NEXT n 
9200 POKE L13P "C" ►0,DXN 11111100 
'd.?ItZ PuP;f ULA "C" 8.7.lSSff 1111j1 
9220 POKE UR "C"e1,DIN 111111141 
%2316 POKE UR "C••+S,DIN 1111111Ç 
t?O9~ RCTltfi►1 
OQOO STOP 	 u 

rr.,N er Iry t• - 

u 

BIORYTHMES 
Nos fonctions musculaires, nerveuses et intellec-
tuelles suivent des rythmes réguliers tout au long de 
notre vie: 

- cycle physique de 23 jours; 
- cycle émotionnel de 28 jours; 
- cycle intellectuel de 33 jours. 

Pour un jour donné, nos 3 cycles peuvent aller du posi-
tif au négatif en passant par 2 jours critiques: 

Période Période Jours 
de décharge de récupération critiques 

cycle du 1° du 12° 1°r et 
physique au 12° jour au 23° jour 12° jours 

cycle du 1° du 15e 1°f et 
émotionnel au 15e jour au 28° jour 15° jours 

cycle du 1°r du 17e 1°f et 
intellectuel au 1711 jour au 33' jour 17° jours 

De quoi planifier vos émotions, rentabiliser vos brain 
stornings, et surveiller votre forme! 

L. DU MONT 
230 FCR W=2 TO 7 
240 READ EE 
250 POKE DD+W,EE 
260 NEXT u:NTT 
272 IFAW=4THENA;J=2:GOTO1202 
500 REnxxxettxzrctzzxAzXIIXzx,zX 
502 RErIit nuSIC x22*I*z1ztt±tzZ 
5$5 RErxx121221r2221iXi2xzX12 
510 1US1C1,3,1,12:uAIT22lGOSUEi7x8 niUSICl 
.3,I.18:,:A[T22:GOSUB722 
522 nUSiCl,3,1,12i:AIT20:nUSIG1,3,6,10:U 
AjT42:GOSUB722:rUSIC1,3,6,1 
6 :'.JA I T 42 
530 ri51Ci,3,8,10::rAIT40:GQSU6720:nUSic1 
,3,8,10:WAIT48 8uSICE,4,Ll 
2:WAJT62 
543 `USICI,3,I2,l8:JAIi20:r^USIt1,3,6,!2: 

1 T 22 : GOSUEQeC N.US I C 1 , :3,6, 
10-",AI T20 
550 CuSIC1.3,IP„12::JAIT20:rUSICi,3,6,1a: 

560 rusC1,3,!I,Ia:4A1TealruSIC1,3,8,12: 
AAIT30;rUS ICI ,3.5,I0:%+~+IT15 
520 riUSIC1,3,6,12:WuIT15 
580 PLA12,0,6,2:G01o12C8 
7000 MUSIC1,I,I,ilRETURN 
1200 ■Al T4?b:fl23 
1030 PLOT0,2,3:PLOi1,0,1 7:PL073,0,” TAPE 
I 'REiUPNI POUR LA SUITE" 
:240 GEiAs 
.222 REritzxixxItIt*IIIIIz,ix,xx 
222 REi•x2 ENiP.EES k1Tkrt2x12x2 
1205 PE(Tzxu —j11xctxrsitsxltxx 

3207 GO5uB5221 :CLS aNV3 
1208 PLOTO,l,4 
1210 PR1NT:PPJPiT"Ertr.z votre dete de ne 
.71ar Ce' 
i220 GOSU9900J0 
1230 NA=N8 
1235 nn=nn-2:IFnn<ITHEN'n-nn•12::)3.l=aW-1 
1240 AN. STPi(JU) 

1253 C2.INT(Wi122) 
126?, WW=VALCRIGHTs(ANS,2)l 
1270 82=iNT(2.5xrTt-.19)•JO•WW•INT(WUi4)• 
!NTCCZi4)-C7.x2 
1282 J0111,(52i7-INT(9'7))7•.!) 
1292 JO=JO.I 
1320 PORN=1TOJO 
1310 REAO.JC$ 
1320 NEXTH 
1328 CLS:PCKEeBB83,I:PRJNrCHR$(4) 
1326 PLOT0,1,4:PLOT2,2,4:PLOi.^„ 5,2:PLOT2 

,8,2 IB20 PLOT0,5.2:PLOT4,5.'S; 	oui,teoez 	(AE 
1329 POKE18882, 1 i18ttJ7" 

1338 PPI1TD'PS(27);"J 	:taus 	#tes 	ne(e) 	j, I838 FLO12,8.6:pL0T4,6,Sr 	non,un 	autre 
ouche,.. 

1334 PR1NT 1840 GETAS 

1335 PRINT:PR(NT:PRjNTCHRS(27);"N"SPC(20 f853 IFAtCt(13)THE+T01988 
)JOt 1868 PPINTCHitt!1?),CH?t;4):JrJFtq 

1)36 PPINTCHR.1(4):PRINT:PRINT:PRIt+1:PPIN 1878 FDIHT:PPI+JT:PRlt4T:PRIr4T:PPI'Jt:v?INT 
T:WAjf1ea :PRINTCHRS(27);'14'SPC(6)' 	A 
1340 PRINT"Entrez 	la mois 	it 	Tann•e 	de u 	r Coir....' 
dep°rt" 1883 t:AJTJàa:CLS:PRINTCF~Sts(4);CtRs(17);C 

1345 PRINT MR$(20):PAPERI:E"D 

1350 JO=1:GCSUB9032 1920 PLOTO,10,I:PLOT2,18,'ne~♦ Personne: 
1360 NBB-NA-i lapez 	(P.ETUPtU" 

1365 PPlr+T:PRINT 1910 PLOTa,14,2:PLOT2,14,'%tre personne 

1370 PRINT'Le 	1, 	;nn; 	,sono 	aur,z:';NB;" ;tapez 	une 	Louche' 

Jours" 1920 GETA• 

1371 UAIT200 1930 ;FAS=CrRs(13]THENYY=2:CL5:GOT01340 

1372 PING 1940 T1=e:A.=4:PEETORE:GO10222 

1375 PRlrT:PRIt+T:PRIP4T:PR1HT:PR1NT:PP1P1T 6020 REnTrn :rlIristrtistsixxi 

"Pour 	con;nu.r,ppu•rerour 6802 E!III 	1 	ERE 	LIG,Es*= 

(RETURN)" 6825 REntII2=tit :zlt:Ixlt:i:1 

1380 GETAS 6218 POEs5982,12:PCKE983,5 

1385 F1=0 6220 FOP.H=OTOI8:READX2 

1390 IFnn=40Rtn=6CRnn•90Rnn•11THENFI=38 6a32 POEa998C•,XZ:ECTH 

140e IFnn=2THENFi=28 6040 RETURN 

1410 IFFI(28THENF1=31 2eae REntIIx:IITiIIx:IIII:1*n1* :TI 

1415 POKEa8883,4:PO(EA8B80,12 7010 REntZI DESSIN 	It*I1TIxt!3II22=I 

1420 E=23:nE S=": 	Cycle 	physique":AAs=':" 7020 ri Eil2 z:Iit:IT,IITiISIIxII:IS:III 

:IN-3:GOSU87200 7032 GGSUB8000 

1430 E=28:TEs="8 Cyclo 	esotlonnel":AAf=' 7035 FGP0=21019:PLOT3,U. ;r::••cxla 

a••r1N= I:GCSUB7aee 7040 X9=NB 

1440 E=33:1ES=' 	Cycle 	intellectuel' :AAS 2050 FORit=ITOF1 

_ _ ":IN =5:GOSUB7e0a 7260 XB=XB•i 

1442 INK2:PLOT0,26,5:POKE:B883,3 7222 vit=xB,E 	INTCXB'E) 

1443 PLOT2,26," 7080 SEI0-UNTS1ifl2:PI1JX)z9) 

7881 IFPAS=;- THENrCC1,X)=22-SE 

1445 1ES="UJo.c+ 	les 	trois 	cycles 	; 	î 	_" 7082 ;FAAtTHETO(2,X)=2258 

1446 PORC=aT0?:PLOT3,C,4:NEXTQ 7083 IFAA$="_THE!J70(3.X)>22 SE 

1442 F040=111019:PLOT3,0,1:NEX Q 7292 PLOTX*3.SE,AAs 

1440 PLOT3,l0,3 7102 NE)(TX 

1449 YY"4 7105 PLOTO,24,6 

1452 E'23:AA1=':":GOSU87040 7110 PLOT3,24,rEs 

1462 E=28:AAs="@•':GOsU87a4a 7115 IFYt=4THENPETL^..'+ 

1471 WAIT602 7116 UAIT252:PIN3 

1472 PING 7113 PLOT2,26.3 

1473 PLOT2,26,"Pour 	ta 	suite 	tapez,(REETU 2220 PLOT2,25,   

RN l` TUP.NI" 

1425 GET'* 7130 GETAs 

1502 REnk2i2x:xs1xk1Z t riss::i 2140 ETL. 

1505 PEr.xlx TABLEAU UALEUPS TIR eca2 ,$Ei~T x)ITxz,zz*xTI*xtit,til 

1510 8210 REPIII 	TSA:E Cu CFCE 	,IIIET 

1520 CLS:pOKEA3883,5aINx4 8028 REn[.II:rI,X=it ■,,:.i:2 „ Tt.r 

1525 PLGTO,1,2:PLOTO, 2,2 8222 CLS 

1530 PRINT:PR1N7•'naintenaut 	nou. 	allons 8225 PAPER0iiil2 

regarder les'•:PRJNz"va1eurc B23- FORT=47G34:P_ 	i.:2.  

Jour Par 	Jour." 9040 FGRI=1TC9 

1540 PRINT:PRINT 	Jours 	, 	. 	. 	8 B 	3 8250 YIfIDt(STRt(I2 	8),2,1)PLOT2. 

_ -- 	r,,'er,' ' t 
155E PR1NT"----------------------------- 8252 NEXTI 
----- --_ 8270 PLOi2.jO.'Z' 

1555 w=5 8080 FORI=IITO19 

1562 FCP.TT=110Fi 0090 YIt=710t(S 	osC•f 	1F'J,2,12):c_CT7,i.I 

157?, C1='r0(I.T7) it 
1560 C2-YO(2,TT) 8120 NEXT[ 

1592 C3=YO(3,TT) 8112 PLOTI.5. 

1602 002=(C1*C2•C3)/3 9122 PLOTI,15, 

1612 PLOT2,W•TT,STRS(TT) 8130 FORN=4TOI2 

1620 PLOTI2,w'TT,STR$(Cl) 8140 YIS-MID1(S7RS(N-3).2,11 

1625 PLOTI2,W+TT,3 8150 PLOTN,22,Yl$ 

1630 PLOT2?„ a•TT,STRS(C2) 8160 NEXTN 

1635 PLOT22ll.I.Ti1 8165 TORN=l2iO34 

1640 PLOT28,x•TT,STRs(C3) 8170 Y;STBS(N-3) 

1645 PLOT26,U*TT,5 8180 Y2$ =j!Df(Yjf,2,D 

1650 PLOT35,5J•TT,STR$(OO2) 8190 PLOT!4.2,^.,C?t 

1655 PLOT35,W+TT,4 B2e0 Y2$ 	1ICt(T1s,3,1) 

1660 1FTT=16THENGOT01720 8210 PLOTN,21,Y21 

1670 NEX1Tz:G0T01740 8220 NEXTN 

1720 PLOTO,26,I:PLOT2,26,"Pou. 	ta 	suite 8230 RETUSt+ 

topez (RETURN)":PlHG 92e0 REnitszlt1,tlltIsttt*1*,iI* 

1710 GETAs 9002 REntx, CALCUL NPRE JOURS rt 

1720 F0RUu=61827:PR1Ni" 9005 RErttsttttt2sssttt:ttltxt 

9007 PRINT 
1232 NE+(TI.J:W•-12.GOTO1670 	 901) INPUT "Tapez to Jour of [RETURN) ";J 

1740 LAIT3eO:PLOTO,26,3:PLOT2,26,"POUR L D 
A SUITE (RETUP'J)' :PING 	 9020 iFJO<1CRJO)3)TrÆNPP;t4tr ,•ttr;:? ; ,It+ 

1752 GETAs:CLS 	 CORRECT?4!":2AP:~AP:GOT09a; 
1802 RErxtt FIN s*xst*1*ttzz,* lsrtt 	0 

1801 PCKEaBu83,1:INK3 	 9030 1t+PUT"tmpez te rro:s et !eE1uPtl't" 

1810 PINT:PRINT:PRINT' Vouioz-,.,u , ur o 9035 I=r.O<ICPnG>12THENPRINrr ,•ptr2,'l; rlIN 
.,t ra b 	 Ccç:'. r.+î,_,. .?At' 	:GTG3?3 

2 RE 
3 REr+ 	B I G R Y T M n E 
1 REM 
2 REM 
3 REQ 	B . 0 R Y T H n E 
4 QE, 
5 RE` 
e REQ 
I1 R1,-.IzxiXzizxxklxx:22 

12 RE' TI e,"ZN 41DES 	III 
L 	 13 ?E(zxg[ttlzlr t xr T,Cz1xIIx 

14 Cl 1r'(4,3;) 
15 LCRESe:P K4:P4PEk'Ø 
20 PRINTCH4t117);C1+BS,4);CHRi(20) 
25 PI•iTC?t(2J 
28 °LOTar 3,e:L0Te,4r 6 
32 PR!T:1NT:P1NTC*C2?);MSPC(9)t 
eA BICRYThrE azl," 

35 P?ilii ONsi(4):PRINT 
36 PLLT0.5,1 
40 INT" BONJOUR... alHlT50iPL0T2,8,3 
44 PR1NT 
45 P3INT' Quelques .n+OrmaL ons sur les 
b;os:':~RINi 

5$ P1iT` 	Le bo est lait de 3 eyelet: 
•:agJ4i 

55 PRINT-Le eycta phy%;que 	(23 Jo•rc 

68 PRINT-Le cycle emot.onnel 	(28 

65 PRiNT'•le cycle .ntellectuel (33 Jo.,rc 

70 PRIvi:PRINT' Ces courbes debutent te 

Jour de°:PRINT"Votre • m aso 
ace." 
80 PRINT" Je calcule a quel froment dei C 

t,urbes" 
9â PRINT"•..oxo etes pour une per iode d'un 

34 PLCT2,21,2,rLOTO,22,22 
95 PRjNT:PPINT-Lez jour de 	nne forme 
sont ennaut"iPRIr4T"du groon 

•o gs bons oo" ; 
!00 PPiNT",nt en bas. 
!25 PLvi0,25.5:PLOT5,2 ,C-2 r 96).' L DU`- 
;Nr-8Fl1P.E~ 

200 PEnfxx,ixttlttxtt ,zlt:fix 

202 P.Enfif Crr4CiEPES IxTxlxxtxk 

205 REn22222ï2i2iIBIIzII2ttItz 

2 	=Co' Iî03 

suite de la page 7 Suite de la page 12 
1~'I IU PRINT/PiPklNT/P 	'r.:rllle 	Nue~ero 	':N 
12121) FOR 	II=1 	10 	(A/8•A/8) 

O 	0 	 O 	O 12130 FOR 	12.1 	TO 	8 q•4,,,, O 	 p 	O O 	 O 	 o 12140 AA•A5C(MIDS(CRt,((II.8)-84 12),I)> 
121 Hr1NT'AA/IF8:GOSU8 	123QO:PRINT/P 	H$; 

12160 HAA-(l6•H)tGO;'18 	12300:PRINT/P 	Ht:' 	"t 
12250 NEXT 	12:PRINT/P:NEXT 	I1:PRINT/F' 
t22'0 RE TI!RN 

8 0 

1230') HS=CHP$(H. 48+ 7. ABS( (H`°) ) )'RET'IRIJ 

m z 
20000 REM---------------NAM----------- 
20014 PRINTCHR$(b):CON;OLE C40 

1 20020 CURSOR 	8, 	O:PRINT" 
9270 OOSUB 2250 2(84:1 CUP.Soi 	8, 	1PkINT'I1~7 111v31 	.111J)M9~" 
9291) PETUPN 20022 CURSOR 	8, 	2:PRINT" 
':40') 	P.EM------------------------ - 	Errk1'.AzI0U 	rRILL£--------- 20030 „rt•. CURSOR 	0, 	4:PAINT-(1l 	Creat to r„ 	 s 	ll r Modlt:catlnr, 	fe 
9410 CURSOR 20040 CURSOR 	0. 	6:PRINT'121 	Setectlon 	Flchlers' 
7420 	CUPSOP 	2(1.2::INPUT 	'Ngmnr., 	-:t+ 20030 CURSOR 	0, 	8: PRINT '(3J 	 des 	9r e.riq' Con 	ost 
9430 	iF/4•0 	THEN RETURN ?.0(86) CURSOR 	O.IO:PR1Ni'(4) 	Conposltion 	nunerl~ve 	d'an 	PATTERN 
944(8 	IF 	(N'rJ)+r~J',5t 	THEN 	%770 

IFrN/ 
E 

200G2 CUR 	OR 	0,12:PRINT'(5) 	Assemblage 	de. 	Grilles' 
=Es 

9440 Es(N)= 4450 
20063 CURSOR 	0,14:PP.INT'C6J 	rharq.e,nt 	Fichier 	en 	Me'otre 	-  

20064 CURSOR 	0,16:PRINT'(7) 	Enregistrement 	Grilles Hexon s.es' o~~ PEr _-_ 

1000(, COUSOLEC44:1PINT 	rHP4r:I:C'JF5rJR (,,) F'Ç*!=I 	TO A•x:PRINT'-UNErT 20065 CURSOR 	0,I8:PPINT'() 	FIN' 
Traitement 	deslre- 

10010 	CI)P OP 	ri,t:FOP 	1=1 	TO 	A-1:PRIN1 	"U": 	PACEsrAI:'/":NEI= 
20070 CURSOR 	0,22:PRIuT' 

10rili 	PRINT 	'/':;PAtESrA. 	"U": 
20080 GET Al 

10020 	IF 	A-f4rNENJ 	PRh4':PPI(J1 	;rP.IN4w"/-.A•2): 20085 IF AI.0 THEM2!0:0) 
20086 IF 	Al-9 	THEN 	900 10020 r,RAPH 	IU 0101 
2(,090 IF 	(A1)7) 	THEN 	2008(, 

10040 FOP 	tat 	TO A 20100 ON 	Al 	GO=O 	200,S06r1300,1700 , ?lnrr~r•r,n, nn rrrr 
ID65(i 	LINE 	I.8.0r1•8rA.?•.:L1NF 	?,I+9,n•~.?,I.8 
1000"'. 	NEAT 

20110 
202(80 

GOTO 20000 
REM------------ROUTINE 	SAISIE 	HUMERI ')'.IF  

10070 PETU0N 
1011)0 CONSOLE 	Ci 20210 ks•""" 

14110 	rIjPOP 20220 GET 	Ys 

10120 	CURSOR 	ri .:PP1NT"M 	• 	Grille 	m.eorj".+.' 20230 IF Y$= " 	THEN 20220 

lot_rj. 	CURSOR 	o,8'PRINI'E 	, 	(er1lle 	Enr0-Il•it,en 	;vr 	(l!I.Ier' 20235 IF 	Y$-CHRS(13) 	THEN 	2•'!Sî 

10140 	GET 	/s :IF 	Xt= 	- 	THEN 	10140 2022e. IF 	Yt•CHPS( 	7) 	THEN 	_r 

1015rî 	IF 	1/•'M- 	THEN 	C!'R.Ok 	 1r•7Crr 20240 Rs•R$+Ys 
1014rî 	IF 	1s= "E' 	THEN CUP.rik 	 73)' 20245 PRIHJTYI: 
1017(8 	GOT') 	10140 20246 GOTO 	2072 , 
In20.' 	ruR 	OP 	0, 12:INP(IT 	'NuAero 	d'or dr• 	If 	1.. 	1),r1Ie 	' 	:N 20250 RETURN 

10210 	IF 	N•0 	TH(NJ 2000" 20260 L•LEN(P1 1 

10220 	If 	(N•`0)•(N.2'5) 	THEN 	1~'::'. 20270 R3•LEFTt'Rt,L - 1I 
10230 	E$=E$'N, 20280 GO=O 20245 
10240 RETURN 30000 REM---------------1lZfml 	ü*11011lJ• 	1:11 
30700 	GRAPH 	12,C,'12 30010 CRI-" 
10302 PO 	ITION0,U 30020 FOR 	1.1 	TO 	(LEN(rs)/3) 
1031,5 	FOR 	1.1 	TO 	4: 30030 CR$•CRs+CNRttVAL1MIDt(Es,(1.3-2),3))) 
1031(8 	LINE(I#A)-A,0,r1-AI-A,I•'î 30040 NEXT 	1 
10320 NEXT 30050 RETURN 
10331, 	FOR 	1.1 	TO 	:1 /,0000 REM--------------MODULE 	fl'(RREUR----------- 
10340L1NC 	0,(I•A)-A,317.(1•A)-A 60010 TEMPO 7 
10s50 NEXT .0020 ER-ERNIEL•ERL 
10370 RETURN 60050 MUSIC 	''C,00EDE0•CGfCii 
12000 PEM 	---------------EDITION D'UN( 	TRILLE------- ,0060 IF ER-4 	THFN RESUME 
12005 	IF 	LENlCBS,!:0•(A/0•A/8) 	THEN PRINT/P 	"Grille 	no 	creee":RETURN 60070 PRINrtPR1Ni•P•.RREuR 	'IERNt' 	en 	ligne 	"IERL 
12019 	Pk.1lJT/P:PP.1I1T/P 	'GrIIIO 	UUwero 	̂tH 60080 TEMPO 7 
12020 	FOR 	11-1 	TO 	(A/8•A/8) 600?0 PPINT"OPERATION AVORTEE'UIUSIC"G9RO.03R7.I 	RESUME. 	NEXT 
12030 FOR 	12.1 	TO 	9 60100 DATA 	'32ntatu","Plus 	4e 	piece 	•Oe#60 bf","DOPoSSeOtnt 	cAPA 
12040 	PRINT/P 	TADr(2.4);A5C(M1DSJCk8,(r(t•8) 	3+12),11): ,0110 DATA 	"N„nerlque 	SVP","Chalne 	Trop 	tongue" 
120"0 	NEXT 	l2sPri1NT/P:NEJ.T 	11l0k11JT/P 60120 DATA 	'M,.ocr, 	Pleine' 
12(84+) RETURN 60130 DATA 	'Double 	D1t'enslOnnenent" 
12100 REM----------------EDITION DUNE 60140 DATA 	'Texte 	BASIC 	trop 	Iong','17 	OOSU8',*17 	FOR-NEXT" 
121',5 	IF 	LFN(CR d'i8•4A/8•A/8i 	THEN 	PRINT/P 	'Gr1l1, 	non 	creee•lRrrURPJ 60150 DATA 	'lem• 	Fonction",•NEXT 	sans 	FOR','kETl1RN 	tans 	G0Sut" 

14 



553 2P I► 1T 	"J"-AI 	" : L2. " 	LETTRES 995 PPIP4T "Vr1ULEZ-1;3U5 LIPS HR 1E 823C105C51520E3C1CB" 
Suite de la page 11 P 9 } 

"rOH62EN ril!Eî 
+Er 6 • IN 5030 ROR P=1 TO LEN 	%. STEP 2 

LET X=CODE RS .'Pl -28 	0 LET PPItJ7 	 -OOUS UE 995 ZNPVT Hs :040 LETTRE S 
575 

" ? 
GO.SUB '500 

997 
999 

CLS 
IF "=••OUZ" THEN GtfTO 200?f Sa750 0J0 LET -rzCODE AS(PrI/ -28 	O ~Ofg O 	16 X•'/ S>95 LET 	Y.=1 1.000 PRINY "5.V.P. 	DOPmEî NOI L 
", I 0,0 LE7 0=Ô ►1 595 IF L1L2 THEN GOTO 620 G•c.TEIX 	", ZS, "+" 3E070 L E.t? P 900 

E•03 
LET T2=T2+L2 
IF L2=0 THEN LOTO 700 

:010 
1020 

INPUT Z$ 
CLS 5090 LTTP '4, 605 PRINT "J""RZ ",LG:" LETTRE5 1030 LOTO 8886 '010 

Ole LET L165 
POY.E 	15516,LL 

USaC 
1.100 
1410 

REM 	.TEST HOT.. 
IF LEP( FS< 	THEN >L1 	.CTO 	170 

-015 LET CC=-8 605 0307 
LET 	$ (A) 
GOSUB 7000 7020 FOR U=1 TO LEN Uf 

LET Lf =0f (U) 	 O 
Z 	 1 

X 
X10 POR Z=1 TO 120 2510 LET P=1 7030 
E•12 NEXT I IS20 LET 0.1 

c 
?040 
7250 

GOSUB SCl00 
LET cGCC*8 615 GOTO 700 1530 IF FS(P)=55(0) 	THEN GOTO 	1_ --.60 t1EXT U 620 LET T1=T1+L1 '0 -00 RETURN E•30 PRIIIT "QUEL HOT RVEZ -VOUS T 1540 IF 0=8 THEN LOTO 1700 X080 STOP pJ) E t.550 LET 0=O i 1 -500 REM PLUS DE 105 .a^g DIM Die) °1^ INPUT F$ 1560 COTO 1530 7510 FOR 1=1 TO 50 s_p LET NS=G$(A) 54L LOTO 1400 1570 IF P=L1 THEN GOT'D IF3P 7515 PRINT AT 	15.0."~" 440 . -̂RIHT "VOICS LES LETTRES TI 642 LET Uf=F$ 1580 LET 	5$(0)="" -$~ LET RÇ= I? (E.s FEES 

44_. 
' FAU SORT 

•ET 	3$="" 
845 GOSUB 7000 1590 LET P=Pa1 ?5sla IF Rti: ="O" RUED Rf :="r!" TNEN 

450 LET N=O 546 
4147 

FOR 1=1 TO 120 
"FIAT I 

1600 
1700 

COTO 1520 
PEN 	ERREUR... LOTO 7590 

451 LET CC=-2 650 LET Df (A) -F$ 1705 FOR 1=1 TO 3 7535 PRINT AT  
'S3 LET LL=30 b6O LET C=1 1710 LET US="ERREUR.. -540 NEXT I 
c`.•; .:•KG 	1CS1E..LL 700 CL5 1720 GO5UB 7000 -=50 PRINT 	 j 
4~g POR J=1 TO 8 710 PRINT "VOUSAISE? ".T1;TA8 1 1730 PRINT AT 18,0;" ?_560 LET Li-0 
490 LET 6=INT 	(RND+B) •1 - 	'• 	POINTS" 56

5 
1=

1 TO520, 452 IF Dt6) =B THEN GOTO 4613 -`20 PRINT ..HOZ,J""RZ 	":T2;TAB 7570 
FOZttT 	 " 

> 6 ►  LET 	C + E' 	=e 13, POINTS' PRINT AT 15.0TR 	V 
470 LET 	L.â=MSIB) 73,0 PRINT NE 480 IF r_OC E 	(Lf) < %O THEN GG 	a i se NEXT C 1740 NEXT Z 7580 RETURN 

,,i0 PRINT 1750 LET T2=T2+L1 7590 LET L1=VAL R$ 
- 2 LET N=N+1 +315 IF T1=T2 THEN PRINT "NOUS 5 1760 LET T1=T1-L1 7600 IF L1>8 THEN LOTO 7550 

484 LET X.INT 	(RND*112;+1 lHMES A EGRLITE" 1770 GOTO 660 7610 PRINT AT 15,0.L1 
46è LET 	LS=\$(X) 620 IF T1>T2 THEN PRINT "BRAVO, 1800 REH 	...TEST O.K... 7620 RETURN 
490 GOSUB `5000 rr"AI TROUVE HON HRITRE" 1810 LOTO 642 3666 PRINT -LANCER L"'EPIPEGISTRE 
49? LET CCC +e 0:25 IF T2 •.T1 THEN PRINT "ENTRAS 2000 LET NN=1 ~1ENT ET 	APPUYER SUR UNE YOU 

NEXT J • ryrr_rg 	POUR 	SME 	6FITTFE ' 2010 LET 6=0 CHE OUELCONOUE 'ET NEU 
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Après avoir tapé le programme en ayant pris soin de 
supprimer la ligne 165 si votre appareil ne dispose pas 
des minuscules, tapez RUN comme à l'habitude. Après 
quelques secondes d'initialisation, l'écran se couvre 
de signes bizarres : appuyez simplement sur la touche 
<ENTER>, puis sur la touche V. Les choses devien-
nent alors un peu plus claires. Vous voyez dix lignes 
vides prêtes à recevoir le début de votre texte, ainsi 
qu'un carré clair qui matérialisera le curseur. Au fur et à 
mesure que vous taperez votre texte, celui-ci se dérou-
lera sur l'écran. Vous disposez ainsi de 64 lignes de 64 
colonnes. Vous pouvez utiliser les 4 flèches pour vous 
déplacer dans le texte, et pour le faire dérouler. Toute-
fois si un H apparaît dans le coin en haut, à gauche de 
l'écran, vous ne pouvez aller plus haut ; de même, si un 

B apparaît dans le coin en bas, à gauche, vous ne pou-
vez aller plus bas. Vous pouvez utiliser tous les carac-
tères présents sur le clavier, mais les touches "a" et 
<ENTER> ont un usage spécifique. La première sert 
de touche de répétition, il suffit de la maintenir enfon-
cée juste après avoir appuyé sur une touche qui sera 
alors répétée. Le programme dispose d'un certain 
nombre de commandes; chacune de celles-ci doit 
être précédée de la touche <ENTER>. 
Exemple : vous désirez imprimer le texte qui se trouve 
en mémoire : tapez <ENTER> puis L ; branchez votre 
imprimante si ce n'est déjà fait, appuyez alors sur une 
touche, et le texte s'imprime. 
Voici la liste des commandes disponibles : <ENTER> L 
vous permet, comme indiqué ci-dessus, d'éditer le 
texte en mémoire, sur l'imprimante. Si vous désirez 
plusieurs exemplaires, utilisez-les autant de fois que 
c'est nécessaire. <ENTER> M est à utiliser avant l'édi-
tion sur imprimante ; cette commande permet de fixer 
la marge avec laquelle le texte sera imprimé. L'ordina-
teur vous demande : NOMBRE DE CARACTÈRES A 
GAUCHE? Tapez 6 ou 7 si vous possédez une impri- 

mante 80 colonnes. <ENTER> V vide la mémoire ; il 
faut donc l'utiliser avec une prudence certaine ! Vous 
pouvez aussi transférer une partie du texte d'un 
endroit à un autre de la "faille". Pour ceci, positionnez le 
curseur au début du paragraphe à transférer, tapez 
<ENTER> D (comme Début), une marque de début de 
texte apparaît alors sur l'écran ; positionnez ensuite le 
curseur à la fin du paragraphe, tapez <ENTER> F 
(comme Fin) et une marque de fin de texte apparaît. 
Enfin, placez le curseur à l'endroit où vous désirez 
transférer le paragraphe et tapez<ENTER> T (comme 
Transfert). 
Pour supprimer un caractère, vous pouvez soit le rem-
placer par un espace, soit taper <ENTER> S ; dans ce 
dernier cas, la suite du texte est déplacée d'un carac-
tère en arrière. Pour insérer des caractères, tapez 
<ENTER> In où n est un chiffre de valeur 1 à 9 repré-
sentant le nombre de caractères à insérer. Vous pou-
vez aussi insérer une ligne en tapant <ENTER> IL. 

Emmanuel FLESSELLES 
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ou après un RESET général, 
vous pouvez charger le premier 
programme par L suivi de CR 
puis la touche PLAY du magné-
tophone. 

Cassette 1 : 
face A : BATTLE MAN 

SUPER PACKMAN 
CIRCUS STAR 

face B: MOVING SEARCHER 
PAINFUL MAN 

Cassette 2: 
face A: MAN HUNT 

LAND ESCAPE 
ROUND SHOOT 

face B: SEND 1 
SNAKE & SNAKE 

Si certains titres semblent très 
connus, d'autres sont parfaite-
ment originaux. Regardons tout 
ceci dans le détail: 

BATTLE MAN: 
Ce premier programme est un 
jeu de raquette classique. le mo-
de d'emploi est clair: deux 
joueurs de mi-foot, mi-tennis, 
mi-hockey vont s'affronter en 
essayant de marquer le plus vite 
possible 5 buts à l'adversaire. Le 
joueur de droite utilise les 4 flè-
ches de déplacement du cur-
seur, tandis que l'autre se 
débrouille au mieux avec les 
touches A, W, D et X. Ce jeu 
pourtant bien coloré et bien ani-
mé n'est sûrement pas le plus 
fascinant et il reste très classi- 

que voire un peu archaïque. Un 
bon point cependant pour son 
excellente présentation. 

SUPER PACKMAN: 
Le titre suffit à décrire ce jeu qui 
a un énorme succès depuis de 
nombreuses années. Des cham-
pionnats sont organisés avec 
presque autant de sérieux que 
ceux d'échecs ou de bridge. Peu 
de commentaire, la version est 
très rapide et très belle. Quand 
on sait que le programme n'uti-
lise que les caractères semi-
graphiques du SHARP, on peut 
se demander s'il est bien utile 
d'avoir des possibilités graphi-
ques complètes souvent plus 
difficiles à mettre en oeuvre et 
beaucoup moins rapides. 

CIRCUS STAR: 
Encore un jeu d'adresse qui se 
veut simple et rapide. Vous te-
nez un bouclier au-dessus de la 
tète et un jongleur, funambule et 
sauteur, décole de votre bou-
clier pour aller attraper des bal-
lons multicolores grâce à un filet 
que vous manipulez avec les 
touches Z et C. Bien entendu, 
cet acrobate redescend et vous 
devez le rattraper avec les flè-
ches horizontales du clavier. Ce 
n'est pas si facile qu'on le sup-
pose à première vue. 

CIRCUS STAR se situe dans la li-
gnée des jeux de raquette et, 

pouvez partiellement la contrô-
ler par vos déplacements. Enfin. 
un certain nombre de bonifica-
tions sont possibles et J'ensem-
ble de la partie est sous le 
contrôle d'un chronomètre. Un 
jeu somme toute assez intéres-
sant qui manque cependant 
d'un minimum d'explications. le 
mode d'emploi se découvrant 
uniquement par la pratique. 

MAN HUNT: 
Ce premier programme de la se-
conde cassette n'a pas grand 
chose pour lui. D'une présenta-
tion moyenne. il n'est pas d'un in-
térèt évident. Le labyrinthe dans 
lequel on se promène est déses-
pérément uniforme et les chiens 
verts de poursuite se ruent mé-
chamment sur leur proie. Cer-
tes, il faut de la dextérité pour se 
faufiler entre ces cerbères, mais 
le jeu demeure tristement répé-
titif. J'avoue que j'ai eu peur pour 
la suite en pensant que cette 
deuxième cassette ne valait 
peut-être pas la première. Ras-
surez-vous, ce MAN HUNT est 
de loin le moins bon du lot et ce 
qui va suivre est beaucoup plus 
intéressant. 

LAND ESCAPE: 
Encore un jeu qui a fait le bon-
heur de nombreux limonadiers 
et la fortune de son concepteur. 
Le LAND ESCAPE est très bien 
fait. Vous vous promenez tout au 
long d'un relief tourmenté et 
vous devez éviter un certain 
nombre d'obstacles. Votre vites-
se de base est constante mais 
vous pouvez, soit accélérer soit 
ralentir. avec les flèches hori-
zontales. Le jeu évolue en com-
plexité au fur et à mesure de son 
déroulement. Mais il faut une 
belle dextérité pour progresser 
dans ces montagnes. 

ROUND SHOOT: 
Premier jeu de l'espace de cette 
série, ROUND SHOOT est un 
modèle du genre. Vous avez 
sot's les yeux un radar à courte 
portée et un radar à longue por-
tée, ainsi qu'un tableau de bord 
indiquant tous les paramètres 
utiles sur le temps, l'énergie, etc. 
Le but du jeu est de détruire le 
plus de vaisseaux ennemis pos-
sible sans les heurter. Pour ce 
faire, vous vous dirigez à l'aide 
des 4 flèches directionnelles et 
du radar à longue portée afin de 
vous rapprocher le plus possible 
de l'ennemi. Lorsque les vais-
seaux adverses entrent dans le 
champ du radar à courte portée, 
vous devez les détruire à l'aide 
d'une des deux armes dont vous 
disposez : le canon directionnel 
actionné par la touche Z ou le 
rayon omnidirectionnel mis en 
oeuvre par C. Ce dernier est cer-
tes beaucoup plus efficace 
puisqu'il tire simultanément 
dans toutes les directions, mais 
il est également beaucoup plus 
gourmand en énergie. Si j'ajoute 
que vous avez encore certaines 
possibilités de bonifications et 
que le graphisme et le son sont 

de la méme facture. d ne faudra 
faire qti un pas pour constater 
que ROUND SHOOT se p?ace 
dans le peloton de tête de ces 
10 programmes. 

SEND 1: 
Encore un programme de respa-
ce dont les qualités graphiques 
et sonores sont excellentes. Le 
bruitage style télétype du mode 
d'emploi est particulièrement 
réaliste. Par contre, le jeu est 
plutôt classique. Vous devez 
déplacer voire vaisseau hori-
zontalement avec tes flèches de 
gestion du curseur. Vous devez 
éviter les tirs ennemis et abattre 
un maximum de vaisseaux en ti-
rant avec la bande d'espace-
ment. SEND 1 demande certes 
une bonne dextérité mais les 
variations du jeu sont minimes. 

SNAKE & SNAKE: 
On pourrait presque dire le meil-
leur pour la fin. En effet. ce jeu 
est de très bon aloi : une présen-
tation magnifique et un intérêt 
certain. Vous êtes une chenille 
dans un labyrinthe parsemé 
d'embilches. vous pouvez vous 
déplacer dans tous les sens 
pour essayer de détruire d'au-
tres chenilles. La barre d'espa-
cement vous permet de tirer. 
Mais attention• il y a un méchant 
croque-chenille qui certes va 
moins vite que vous mais qui se 
dirige inexorablement dans 
votre direction. De plus, cette 
méchante bestiole a des allures 
de fantôme car elle traverse les 
murs du labyrinthe et reste in-
sensible à vos tirs. Les chenilles 
rivales sont particulièrement 
dangereuses également car 
elles sont parfois en mesure de 
vous dévorer, lorsqu'elles sont 
plus longues que vous et de cou-
leur rouge. Vous devez en fait 
fuir devant le croque-chenille. 
fuir devant les chenilles rouges. 
tirer sur les chenilles pour les 
raccourcir quelle que soit leur 
couleur et, enfin, vous pouvez 
dévorer les chenilles jaunes et 
bleues plus petites que vous. 
Tout ceci est un peu compliqué 
à expliquer mais vraiment pas-
sionnant. 

Pour conclure sur cette série de 
10 programmes de jeu. on peut 
dire que 70%, sont très bons ou 
excellents. 20% sont assez mo-
yens et que 10%. c'est-à -dire un 
programme, est très discutable. 
L'appréhension ressentie par 
l'absence de graphisme haute 
résolution sur le MZ 700 est par-
tie en fumée devant la richesse 
extraordinaire du semi-graphis-
me. A tel point qu'il semble qu'il 
soit plus facile de programmer 
un beau jeu avec ce système 
(notamment en BASIC) qu'avec 
le graphisme haute résolution 
qui est très friand d'espace mé-
moire el qui a la fâcheuse ten-
dance de ralentir l'exécution 
d'un programme 

Bernard RAGOT 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 
ZX 81 : recberche toute person-
ne possédant cartouches de 
jeux ou programmes sur 
EPROM. Alex RIMBAUD 50, ay. 
Parmentier - 75011 Paris. Tél.: 
700.97.50. 

Vends 2 logiciels de jeux pour 
TI 99/4 A : ALPINER 250 F (ache-
té 365 F), FOOTBALL 200 F 
(acheté 285 F), tous deux en juin 
83. M. MOLLOT 2, allée des Pas-
sereaux - 78260 ACHÉRES. 

Vends NEW BRAIN (acheté le 
23/12/82) -f- moniteur NEC (23/ 
12/82) + magnéto + cassettes + 
livres f- cordons -E alimentation, 
le tout 4500 F. ANDRÉ (38) 
63.56.50. 

Vends K 7 jeux contenant 
Échecs, Simulateur de vol. AWA-
RI, POKER, INVADER. GULP? 
BIORYTHMES, BLITZ, STAR-
TREK. LABYRINTHE, ISOLA. 
JACKPOT. BREAK OUT, PUIS-
SANCE 4 ET SOLITAIRE. La K 7 
pour ZX 81 : 200 F. ,1.-L. CROS. Le 
Colombier, ST-BARTHÉLÉMY -
49800 TRELA7_E. 

Recherche PROGRAMMES UTI-
1.ITrAIRES pour TI 99/4 A 16K stir 
K 7. Serges PIGUFT 82, rue dlf 
Bois-I tardy - •14100 NANTES 

Vends ZX 81 oct. 83 sous garan-
tie avec MEV 16 K. Maagnitto K 7 
sous garantie avec livres ZX 81 1- 
K 7 jeux. Valour 2000 F. firadô 
1100 F. ROULIE J.-C. 799.22.60 
après 20 h. 

Vends Sinclair ZX 81 + mémoire 
16 K -E clavier ABS + logiciels sur 
cassettes et livres. Garantie jus-
qu'en juillet 84.950 francs. Denis 
BESSE 29, avenue Foch - 94120 
Fontenay-sous-Bois. ICI bu-
reau : 550.32.00. 

Exceptionnel, vends TRS80 
PC 1 (PC 1212) juin 83 -E interfa' 
ce K 7 (juin 83) -f- 2 livres de pro-
grammes, le tout en superbe 
état : 600 F. DÉMOLY ,lean-Marc 
6 bis, rue des Moines - 75017 
Paris. Tél.: 228.22.04. 

Vends 1000 F carte interface 
RS 232 (1 sortie parallèle. 1 sor-
tie série) pour TI 99/4 A jamais 
utilisée. non déballée J. VER-
MONT 51, route de St-Germain-
78860 ST-NOM-LA-BRETE=CHIE 
Tél 460.80 20 après 18 h. 

Vends 7-X 81 -1- 16 K + auto-re-
peat -E clavier spécial autocol-
lant + 3 cassette:: cle jeux 
(PHANTON, RESC, ASTE=-
ROIDS) -F vingtaine cfe listings 
(jeux. gestion...) t- 1 livre "Pilo-
tez votre ZX81" -1- garantie de 
7 mois. Vendu 1200 F (une super 
affaire !). Frédéric VIGER 7. rue 
Curnonsky - 75017 Paris TéI,-
270 88.12. 

Po s:iéd,lnt APPLE Il et ORIC 1. 
cherche ,sluce (interface legi- 

ciel) polir passer f)rof)rlarnrnr ; 
de jeux indifféremment sur l'un 
ou l'autre. E. HUGON. bd de la 
Gâche - 13600 La Ciotat. 

le 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 
10 programmes de jeu pour SHARP MZ 700 
Encore peu connu en France, le 
nouveau SHARP a été baptisé 
MZ 700. II remplace la série des 
MZ 80. C'est donc un ordinateur 
de table qui a gardé son magné-
tophone intégré et son BASIC 
sur cassette, qui a perdu son 
écran intégré pour utiliser le té-
léviseur familial ou un moniteur 
vidéo et, enfin, qui a gagné en 
possibilités graphiques et sono-
res: vous avez maintenant la 
couleur et la musique. 
Si l'on ajoute que cette machine 
peut être livrée avec une table 
traçante quatre couleurs inté-
grée, on se rend compte que le 
constructeur japonais présente 
un redoutable poulain sur un 
marché pourtant bien pourvu. 
Du côte logiciel. le BASIC fourni 
sur cassette est particulière-
ment complet. il digère en outre 
tous les programmes écrits pour 
MZ 80 K et A à la condition tou-
tefois que ces derniers n'abu-
sent pas des PEEK et des POKE. 

PAINFUL MAN: 
Jeu de labyrinthe et de poursui-
te, PAINFUL MAN s'inspire de 
loin de PACKMAN avec toute-
fois des originalités importan-
tes. Le labyrinthe est généré 
aléatoirement: il n'est donc pas 
question d'effectuer un par-
cours type qui permet de jouer 
24 heures d'affilée sans perdre. 
La poursuite par les ennemis 
n'est pas automatique, et vous 
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Les dix programmes de jeu four-
nis par SHARP sont présentés 
sous la forme de deux cassettes 
contenant chacune 3 program-
mes sur la face A et deux sur la 
face B. 
Les dix jeux sont programmés 
en langage machine ce qui est 
un gage de rapidité et de perfor-
mance. Avantage supplémen-
taire. il est inutile de charger le 
BASIC. Dès la mise sous tension 

tout comme BATTLE MAN, bé-
néficie d'une excellente présen-
tation, d'une très bonne rapidité 
d'exécution et d'un accompa-
gnement sonore valable. Ce-
pendant, comme son prédéces-
seur, il souffre un peu de sa sim-
plicité. 

MOVING SEACHER: 
Un jeu où le graphisme ne sert 
qu'à la présentation mais qui 
s'avère passionnant. Vous devez 
attraper de petits S qui bougent 
frénétiquement et obtenir diver-
ses bonifications en attrapant le 
S ou le L. Mais attention aux 
ALIENS - gros points roses un 
peu patauds - et aux balles 
bleues virevoltantes, car au 
moindre contact vous serez dé-
truit. Le jeu se déroule en plu-
sieurs phases de difficulté crois-
sante. Un très bon jeu auquel le 
graphisme n'apporterait rien et 
qui risque de tenir en haleine 
petits et grands !!! 


